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ERPOSE

1 Podstawy jezyka VBA

Visual Basic for Applications (VBA) jest standardowym jezykiern makropolecen dodawanym przez
firme Microsoft do praktycznie wszystkich sktadnikéw pakietu biurowego MS Office. Przy jego
pomocy mozna w stosunkowo prosty sposob znakomicie zwiekszy¢ funkcjonalnos¢ aplikacii
tworzgcych ten pakiet biurowy. W swojej zasadniczej czesci jezyk VBA jest wspolny we wszystkich
aplikacjach.

W trakcie projektowania dowolnego formularza moze zaj$¢ potrzeba przygotowania procedury
reagujgcej na jakgs okreslong sytuacje. Przygotowanie takiej procedury zaczynamy od przejscia
do okna wiasciwosci formularza — zaktadka Zdarzenie. W kolejnym kroku dla okre$lonego
zdarzenia wybieramy opcje [Procedura zdarzenial i poprzez klik przycisku z trzema kropkami
przechodzimy do okna edytora VBA.

Okno edytora VBA mozemy takze otworzy¢ poprzez wywotanie odpowiedniego polecenia z karty
Narzedzia baz danych lub korzystajgc ze skrotu alt+F11.
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Form_frmGlowny

Form_frmidiend Dim user
Form_frmlogowanie
Form_frmZamowienia user = KombiZ.Value
] Form_frmZamowieniaMazwa haslo = Tekst5.Value = i
If user = "Jan Kowalski" aAnd haslo = "123" Then

DoCmd . OpenForm "frmGlowny™

DoCmd.Close acForm, "frmLogowanie"
Else

MsgBox "Hasio niepoprawne™, wvbCritical + vbCECnly
End If
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Immediate x|
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Kod programu i podprogramy pisze sie i edytuje w oknie modutu. Kazdy podprogram to cigg

instrukcji jezyka wykonujgcych poszczegdlne operacie.

Podprogram to pewien kod zapisany w jezyku programowania, ktéry sktada sie z ciggu
logicznych etapow umozliwiajgcych wykonanie okreslonego zadania.
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Rozréznia sie dwa typy podprogramow:

e Procedury,
e Funkcje.

Procedura to podprogram, ktéry nie zwraca wartosci i ktérego nie mozna wywotad ani
W wyrazeniu, ani przez przypisanie jego nazwy zmiennej. Funkcjonuje ona zwykle jako osobny kod

wywotywany przez zdarzenie zwigzane z formularzem lub raportem.

Procedura funkcyjna zowsze zwraca wartos¢. Procedury funkcyjne sq zapisywane
i przechowywane w modutach (moduty stanowig pojemniki na kod procedur, mozna je traktowad
joko biblioteke procedur).

Widok, jaki zobaczymy po przejsciu do edytora VBA zalezy w duzym stopniu od naszych
ustowien, w pokazanej wyzej ilustracji pokazane sqg 4 okna:

Project Explorer — pokazuje organizacje kodu w moduty w danym projekcie,
Properties — pokazuje wiasciwosci aktywnego obiektu

Okno procedur — pokazuje procedury w danym oknie

Okno Immediate — okno instrukcji bezposrednich

Budowa makr

sub nazwa ()
"komentarze pomijane przez VBA
"dokumentuja sens fragmentdw programu
instrukcje - zestaw polecen

end sub

Modut moze zawierac wiele programow i funkcji

Znaczenie kolorow w edytorze

kolor niebieski - stowa kluczowe VBA

kolor zielony - wszystkie dodatkowe informacje, opisy - jednym stowem tekst wiasny programisty,
w ktorym mozemy wpisywac wszystkie uwagi. Zaczynajqg sie one od gérnego apostrofu ', konczg
nacisnieciem Enter czyli przejéciem do nastepnej linii.
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Przeglqgdarka obiektow

Przeglgdarka Obiektow czyli Object Browser jest bardzo przydatnym narzedziem wyswietlajgcym
wszystkie wiasciwosci i metody dostepne dla danego obiektu. Po uaktywnieniu edytora Visual
Basic przeglgdarke mozna uruchomic na jeden z trzech sposobow:

e Klowiszem F2
e 7 menu View wybrac¢ polecenie Object Browser
o Klikajgc przycisk Object Browser znajdujgey sie na pasku narzedzi Standard

Okno przeglgdarki Object Browser zostato przedstawione ponizej.
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& Connection
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1<% CreateDatabase
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& dbAppendOnly

@ dbAttachedODBC
& dbAttachedTable
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) Database + |® dbattachment

C:\Program Files\Common Fies\Wicrosoft Shared\OFFICE14\ACEDAO.DLL

Library DAO
Wicrosoft Office 14.0 Access database engine Object Library

Tmmediate x|

L F—— v
Elementy programu VBA

e Stowa kluczowe — polecenia sterujgce wykonywaniem programu — stowa (if), skroty (mid) i
zbitki skrétow (rmid) z jezyka angielskiego.

e Identyfikatory — nazwy zmiennych, statych, obiektow, programow/podprogramow/funkci

e Komentarze

Nazwy makr
e ciqgilitericyfr
e nie mogg zawierac znakow specjalnych: <spacja>, (), :, ;, itp. {ale mogg znak podkreslenia
)

e mogq mie¢ dowolng diugose
e nozwa MUSI rozpoczynac sie literg
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ERPOSE

Nazwy makr mozna zmienia¢ w dowolnym momencie, gdy nie sg uruchomione, nalezy jednak
pamietac o tym, ze nazwa moze byc¢ uzyta gdzies w naszych innych programach korzystajgcych
z tego makra joko podprogramu;

Zmienne i staly

Caty kod programu grupowany jest w tzw. moduty odpowiadajgce utworzonym formularzom czy
raportom. Poza nimi mogg by¢ tworzone moduty ogdlne oraz moduty klas. W ramach moduty kod
grupowany jest w procedury lub funkcje, moze by¢ takze umieszczany w sekcji deklaracji, gdzie
deklaruje sie zmienne i staty wykorzystywane w kodzie. Z pojeciem modutow scisle zwigzane sg
takie pojecia jak zasieg zmiennych i procedur. Procedury i funkcje zdefiniowane na poziomie
modutu formularza dostepne sqg tylko wewngtrz tego modutu. Zkolei procedury i funkcji
zdefiniowane w modutach dostepne sq dla wszystkich innych procedur w danym projekcie.

Podobne regulacje dotyczgcg deklaracji zmiennych. Zmienne zadeklarowane w sekcji deklaracii

modutu ogdlnego sg dostepne dla wszystkich procedur i funkcji projektu, zmienne deklarowane w
sekcji deklaracji modutu formularza sq dostepne dla wszystkich procedur i funkcji tego modutu.

Do zadeklarowania zmiennych uzywa sie jednego z trzech stow kluczowych: Dim, Private lub
Public. Przyktadowa instrukcjo

Dim ile As Integer

Deklaruje zmienng o nazwie ile, ktéra bedzie przechowywac¢ dnoe typu liczba catkowita.
W przypadku rozpoczecia deklaracji zmiennej za pomocg stowa kluczowego Dim jej zasieg
regulowany jest wytgcznie miejscem deklaracii.

Zmienna moze by¢ zadeklarowana stowem kluczowym Private lub Public, ale wytgcznie w sekcji
deklaracji modutu (a nie w procedurze lub funkcji). Zmienne deklarowane przy pomocy stowa
Private sq dostepne jedynie dla procedur czy funkcji w tym module. Deklaracje zmiennych przy

pomocy stowa Public oznacza, ze zmienna taka jest dostepna dla wszystkich procedur i funkciji
we wszystkich aplikacjach uruchomionych w danym momencie.

Przypisanie wartosci do zmiennej:

Aby zmienna mogta przechowywadé pewne okreslone wartoéci musimy to wartos¢ przypisac¢ do
zmiennej. Operacje przypisania wartosci do zmiennej nazywamy instrukcjg przypisania. Instrukcja
przypisania sktada sie z nazwy zmiennej, znaku rownosci oraz wartosci (lub  wyrazenia
okresdlajgcego wartosd), ktéra ma by¢ przypisana do zmienne;.
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Ponizej kilka przyktadow przypisania wartosci do zmienne.

MojaWartosc = 3 'Zmiennej o nazwie MojaWartosc
przypisujemy wartosc¢ 3.

Przywitanie = "Pozdrawiam wszystkich" 'W tym przypadku
instrukcja przypisania przypisuje tekst umieszczony z
prawej strony znaku réwnosci do zmiennej Powitanie.
tLancuchy znakowe przypisywane do zmiennych nalezy ujmowac
w cudzysitdw.

Nazwisko = InputBox ("Jak sie nazywasz?") 'W instrukcji
przypisania mozemy uzy¢ funkcji. W przyktadzie
przypisujemy wartos$é¢ zwrdcona przez funkcje InputBox,
zmienne] Nazwisko.

Nazwy zmiennych

Tworzenie kodu Zréodiowego stanie sie prostsze, jezeli wyrobimy w sobie nawyk nadawania
zmiennym jok najbardziej zrozumiatych nazw. Jezyk VBA narzuca jednaok w stosunku do nazw
zmiennych klika zasad:

e W nazwach zmiennych mozna stosowac znaki alfanumeryczne, liczby i niektére znak
interpunkcji, ale pierwszy znaj musi by¢ literq.

o W jezyku VBA nie jest rozrozniana wielko$¢ znakow. Aby nazwy zmiennych byty bardziej
czytelne, programisci czesto stosujq znaki réznej wielkosci (na przyktad PierszaZmienna
zamiast pierwszazmiennal).

¢ W nazwach zmiennych nie mozna stosowac spacji lub kropek. Aby nazwy byly bardzie]
czytelne, programisci czesto uzywajq znaku podkreslenia (Pierwsza_Zmienna).

e W nazwach zmiennych nie mozna umieszczac¢ znakdw specjalnego typu uzywanych
w deklaracjaoch (#, $, %, & lub 1).

e Nazwy zmiennych mogq zawiera¢ maksymalnie 254 znaki, ale w praktyce tworzenie
zmiennych o tak diugich nazwach nie jest polecane.

Operatory wykonujg operacje logiczne, matematyczne, tancuchowe, podstawienia lub
poréwnania. VBA zapewnia peten zestaw operatordw, co przedstawiono w ponizszej tabeli:

Operatory matematyczne

= Operator potegowania
- Operator negaciji
Operator mnozenia

/ Operator dzielenio
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Mod

Like

Not
And
Or
Xor
Eqv

Imp

Operator dzielenia catkowitego
Operator modulo
Operator dodawania

Operator odejmowania
Operatory porownania

Operator mnigjszosci

Operator mniejszosci lub rownosci

Operator wiekszosci

Operator wiekszosci lub rownosci

Operator rownosci

Operator réznosci

Operator porownania referenciji

Operator poréwnania fancuchow
Operatory tancuchowe

Operator dodawania

Operator konkatenaciji

Operatory logiczne

Operator negacii
Operator iloczynu logicznego, koniunkcji
Operator sumy logicznej, alternatywy
Operator wytgczenia

Operator rownosci

Operator implikacji, jesli..to..
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Operatory - kolejnosé

e Kolejnos¢ wykonywania operatoréw: zmiana znaku, tozsamose, potegowanie, mnozenie
(*,/.\,mod), dodawanie (+/-), przypisanie (=);

e Nawiasy — kolejnos¢ wykonywania od najgtebiej zagniezdzonego — nie ma ograniczen w
zagniezdzeniu! Warto uzywac nawiasow dla pewnosci, ze operacje bedg wykonywane w
zqdangj kolejnosci;

Operacje na tekstach

Konkatenacja — tgczenie tekstow: + lub &
Np.: "Jan" + "Kowalski" => "JanKowalski,,

"Jan" & Chr(32) & "Kowalski" => , Jan Kowalski”

"A" & Chr(98) & "c" => ,Abc”
1+2="3"
1&2="12"

(gdzie liczby mogqg by¢ tez w postaci zmiennych typu string/variant)

Uwaga, operator + moze by¢ uzywany tylko do zmiennych tego samego typu
(liczbowy/tekstowy), na potrzeby konkatenacji Variant liczy sie jak string, o ile dodawany jest do
stringa.

Operator logiczne - tablica prawdy:

Notx Noty xAndy xOry x Xory x Eqvy xImpy

0 0 1 1 0 0 0 1 1
0 1 1 0 0 1 1 0 1
1 0 0 1 0 1 1 0 0
1 1 0 0 1 1 0 1 1
10 Microsoft Office Access - Zaawansowany
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Przykiady:

Dim Wynik
Wynik = 10 * 3 ' Wynikiem Jjest 30
MsgBox Wynik

Dim Wynik
Wynik = 10 Mod 3 ' Wynikiem jest 1
MsgBox Wynik

Dim Wynik

Wynik = 10 - 3 ' Wynikiem jest 7
MsgBox Wynik

Wynik = -Wynik ' Wynikiem jest -7
MsgBox Wynik

' W przyktadzie ponizszym wysSwietlane jest okno dialogowe, w
ktérym uzytkownik powinien wpisac¢ swoje imie. Nastepnie
wySwietlone jest okno komunikatu z tekstem powitania.
Dim imie, powitanie

imie = InputBox ("Podaj swoje imie™)

powitanie = "Witaj " & imie & " mite]j zabawy"

MsgBox powitanie

Instrukcja warunkowa IF i jej warianty

Instrukcja warunkowa IF moze przyjmowac kilka wariantdw, oto wazniejsze z nich:

If [warunek] Then [dziatanie jes$li prawda] Else [dziatanie
Jjesli faitsz]

If warunek Then
[polecenia jezeli warunek Jjest speiniony]
[polecenia jezeli warunek Jjest speiniony]
Else
[polecenia jezeli warunek nie jest speiniony]
[polecenia jezeli warunek nie jest speiniony]
End If
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Iteracje
lteracja jest to powtarzanie tej samej instrukcji (bloku instrukcji) w petl;

Petla musi mie¢ podang ilo$¢ powtorzen, niebezposrednio — tworzy sie jg przez zakres od liczby
do liczby (przy rozpoczeciu sprawdzany jest warunek wykonania);

For <licznik> = <pocz> To <koniec> Step <krok>
<instrukcje>

Next <licznik>

Czton Step jest opcjonalny;

Komenda ,Fori=1To 5" powtdrzy nastepujgeg po nigj (az do komendy Next) sekwencje instrukcji
Srazy;

Komenda ,For i =0 To 10 Step 5" powtdrzy czynnoéci 3 razy (0,5,10), a po zakonczeniu petli i=15
(wartos¢ ta nie spetnita warunku, wiec petla zakonczyta dziatanie;

Wykonywanie petli mozna przerwac¢ z wewngtrz instrukcjq Exit For — wywotywang na przykiad
przez instrukcje warunkowq; <poczgtek>, <koniec> i <krok> mogg by¢ zmiennymi, nawet
zmienianymi  w trakcie wykonywania petli;  Stan  zmiennych okreslajgcych  rozpoczecie
powtarzania sprawdzane jest na poczgtku kazdej petli; Komenda Next dodaje liczbe <krok> do
zmienngj <licznik> (inkrementacja zmiennej); <poczgtek> moze by¢ wigkszy od <koniec>, ale albo
musi by¢ to rozwigzane w trakcie petli, albo <krok> musi mie¢ wartos¢ ujemng;

Sktadnia:

For Licznik = Poczatek To Koniec Step Krok
[blok instrukcji]
Next Licznik

Inna sktadnia iteracji specjalnie dla tablic:

For Each <element> In <tablica>
<blok instrukcji>
Next
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Inne iteracje:

While <wyrazenie logiczne>
<instrukcje jesli wyrazenie = prawda>
Wend

Do Until <wyrazenie logiczne>
<instrukcje wykonywane pdki wyrazenie = faisz>

Loop (Until <wyrazenie logiczne>)

Do While <wyrazenie logiczne>

<instrukcje wykonywane pdki wyrazenie prawda>

Loop (While <wyrazenie logiczne>)

Umiejscowienie warunku decyduje czy warunek jest sprawdzany po kazdej petli czy przed nig.

Instrukcja SELECT CASE

Select Case Wyrazenie

Case Wartosc¢l

[blok kodu wykonywany, Jjezeli Wyrazenie rdéwna sie
Wartosél]

Case Wartosc2

[blok kodu wykonywany, Jjezeli Wyrazenie rdéwna sie
Wartosé2]

Case Else

[blok kodu wykonywany, Jjezeli Wyrazenie nie rdéwna sie

zadnej z wartosci okres$lone]j przez instrukcje Case]
End Select
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Instrukcja skoku
GoTo <etykieta>

Gdzies w kodzie: <etykieta>: <Instrukcje>

Sub test()
Dim x As Byte
petla: x = InputBox("Podaj liczbe:")
If x <> 0 Then
GoTo petla
Else
MsgBox ("Koniec programu!")
End If

End Sub
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