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• 

• 

sub nazwa() 

 ’komentarze pomijane przez VBA 

 ’dokumentują sens fragmentów programu 

 instrukcje – zestaw poleceń 

end sub 
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Dim ile As Integer 



 
 

 

MojaWartosc = 3 'Zmiennej o nazwie MojaWartosc 

przypisujemy wartość 3. 

Przywitanie = "Pozdrawiam wszystkich" 'W tym przypadku 

instrukcja przypisania przypisuje tekst umieszczony z 

prawej strony znaku równości do zmiennej Powitanie. 

Łańcuchy znakowe przypisywane do zmiennych należy ujmować 

w cudzysłów. 

Nazwisko = InputBox("Jak się nazywasz?") 'W instrukcji 

przypisania możemy użyć funkcji. W przykładzie 

przypisujemy wartość zwróconą przez funkcje InputBox, 

zmiennej Nazwisko. 
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• 

"Jan" + "Kowalski" => "JanKowalski„ 

"Jan" & Chr(32) & "Kowalski" => „Jan Kowalski” 

"A" & Chr(98) & "c" => „Abc”  

 1 + 2 = "3" 

 1 & 2 = "12" 

x y Not x Not y x And y x Or y x Xor y x Eqv y x Imp y 

0 0 1 1 0 0 0 1 1 

0 1 1 0 0 1 1 0 1 

1 0 0 1 0 1 1 0 0 

1 1 0 0 1 1 0 1 1 

 

 

 



 

 

 

 

Dim Wynik 

 Wynik = 10 * 3 ' Wynikiem jest 30 

 MsgBox Wynik 

 

Dim Wynik 

 Wynik = 10 Mod 3 ' Wynikiem jest 1 

 MsgBox Wynik 

Dim Wynik 

 Wynik = 10 - 3 ' Wynikiem jest 7 

 MsgBox Wynik 

 Wynik = -Wynik ' Wynikiem jest -7 

 MsgBox Wynik 

 

' W przykładzie poniższym wyświetlane jest okno dialogowe, w 

którym użytkownik powinien wpisać swoje imię. Następnie 

wyświetlone jest okno komunikatu z tekstem powitania. 

Dim imię, powitanie 

 imię = InputBox("Podaj swoje imię") 

 powitanie = "Witaj " & imię & " miłej zabawy" 

 MsgBox powitanie 

Instrukcja warunkowa IF może przyjmować kilka wariantów, oto ważniejsze z nich: 

If [warunek] Then [działanie jeśli prawda] Else [działanie 

jeśli fałsz] 

 

 

If warunek Then 

[polecenia jeżeli warunek jest spełniony] 

[polecenia jeżeli warunek jest spełniony] 

Else 

[polecenia jeżeli warunek nie jest spełniony] 

[polecenia jeżeli warunek nie jest spełniony] 

End If 

 

 



 
 

 

For <licznik> = <pocz> To <koniec> Step <krok> 

   <instrukcje> 

Next <licznik> 

For Licznik = Początek To Koniec Step Krok 

[blok instrukcji] 

Next Licznik 

 

For Each <element> In <tablica> 

<blok instrukcji> 

Next 



 

 

 

 

 

While <wyrażenie logiczne> 

<instrukcje jeśli wyrażenie = prawda> 

Wend 

 

Do Until <wyrażenie logiczne> 

<instrukcje wykonywane póki wyrażenie = fałsz> 

Loop (Until <wyrażenie logiczne>) 

 

Do While <wyrażenie logiczne> 

<instrukcje wykonywane póki wyrażenie = prawda> 

Loop (While <wyrażenie logiczne>) 

Select Case Wyrażenie 

Case Wartość1 

[blok kodu wykonywany, jeżeli Wyrażenie równa się 

Wartość1] 

Case Wartość2 

[blok kodu wykonywany, jeżeli Wyrażenie równa się 

Wartość2] 

... 

Case Else 

[blok kodu wykonywany, jeżeli Wyrażenie nie równa się 

żadnej z wartości określonej przez instrukcje Case] 

End Select  



 
 

 

Sub test() 

Dim x As Byte 

petla: x = InputBox("Podaj liczbę:") 

If x <> 0 Then 

         GoTo petla 

     Else 

         MsgBox ("Koniec programu!") 

     End If 

End Sub 



 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 

 

 


