Adobe lllustrator

Opis

Kurs Adobe lllustrator to kompleksowe szkolenie w zakresie projektowania i sktadu publikaciji
jednostronicowych. Praca z grafikg wektorowq i bitmapowg. Rysowanie i stylizowanie obiektéw,
wykresow, tabel. Formatowanie i uktadanie tekstu na stronie. Projektowanie kreatywne, efekty
specjalne i przygotowanie do druku offsetowego.Czego Cie nauczymy

Niesamowite kompozycje wektorowe

Czotowy w branzy program do obroébki grafiki
wektorowej. Adobe lllustrator umozliwia
tworzenie ikon, logo, szkicow, typografii

i ztozonych ilustracji na potrzeby materiatéw
drukowanych, aplikacji interaktywnych, stron
internetowych, filmoéw czy zawartosci dla
urzgdzen przenosnych. Przyjdz i zobacz, jak
program umozliwia projektowanie

z doktadnoscig do jednego piksela, ptynng
prace z czcionkami i glifami oraz btyskawiczne
rozpoczynanie projektow przy uzyciu
szablonow.

Tworzenie i edycja ksztattow

Malowanie ksztattéw odbywa sie przy
uzyciu swobodnych, naturalnych gestéw
przeksztatcanych w doskonatg geometrie.
Nastepnie mozna je tgczy¢, usuwag,
wypetniac i przeksztatca¢ w celu uzyskania
pieknych, ztozonych kompozycji —

z zachowaniem mozliwosci edycii.
Narzedzie do tworzenia ksztattéw dziata
zarowno w tradycyjnych przestrzeniach
roboczych programu Adobe lllustrator, jak
i na urzgdzeniach dotykowych.
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Program szkolenia

Rozpoczynamy prace z programem

Adobe lllustrator

Tworzenie ksztattow

Praca z narzedziem Shape Builder (Generator
ksztattow)

Tryby rysowania

Praca z obrysami

Praca z grupami koloréw i zmiana koloru
grafiki

Umieszczanie obrazéw Photoshopa

w programie lllustrator

Zastosowanie funkcji Live Trace (Aktywny
obrys)

Korzystanie z funkciji Live Paint (Aktywne
malowanie)

Obstuga i zastosowanie narzedzia Blob Brush
(Kropla)

Praca z tekstem

Obstuga panelu Appearance (Wyglgd) oraz
tworzenie efektow

Korzystanie z pedzli

Tworzenie i edycja gradientow

Praca z symbolami

Tworzenie perspektywy

Najwazniejsze informacje o przestrzeni

roboczej

Obstuga przestrzeni roboczej programu
Obstuga panelu Tools (Narzedzia)
Panel Control (Sterowanie)

Praca z panelami

Resetowanie i zapisywanie przestrzeni
roboczej

Obstuga menu paneli

Zmienianie widoku ilustracji
Zastosowanie polecen z menu View (Widok)
Obstuga wielu obszaréw roboczych
Obstuga panelu Navigator (Nawigator)
Zastosowanie miarek

Rozmieszczanie dokumentéw

Grupy dokumentéw

Wyszukiwanie zasoboéw dotyczgcych
programu lllustrator
Wyszukiwanie tematow w systemie pomocy

Wyszukiwanie aktualizaciji

Pierwsza praca — zaznaczanie

i wyrbwnywanie

Zaznaczanie obiektow

Obstuga narzedzia Selection (Zaznaczanie)
Narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie
bezposrednie)

Zaznaczanie przy uzyciu ramki zaznaczenia
Zaznaczanie za pomocg harzedzia Magic
Wand (Rézdzka)

Zaznaczanie podobnych obiektow
Wyrownywanie obiektow

Wyréwnywanie obiektéw wzgledem siebie
Wyréwnywanie do obiektu kluczowego
Wyréwnywanie punktéw

Rozmieszczanie obiektow

Wyréwnywanie obiektéw wzgledem obszaru
roboczego

Zastosowanie grup

Grupowanie elementow

Zastosowanie trybu izolacji

Dodawanie elementdw do grupy
Rozmieszczenie obiektow

Zmiana rozmieszczenia obiektow
Zaznaczanie obiektdw znajdujgcych sie pod
spodem

Ukrywanie obiektow

Stosowanie technik zaznaczania

Propozycje samodzielnych ¢wiczen

Tworzenie i edycja ksztattéw

Tworzenie dokumentu zawierajgcego wiele
obszardéw roboczych

Tworzenie i edytowanie prostych ksztattdow
Utatwienie dostepu do prostych narzedzi
ksztattow

Tryby rysowania

Rysowanie prostokgtow

Tworzenie prostokgtéw zaokrgglonych
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e Tworzenie elips

e Tworzenie wielokgtow

e Tryb Draw Inside (Rysuj wewnqtrz)

e Zmiana szerokosci i wyrdwnania obryséw
e Edytowanie segmentow linii

e tqgczenie Sciezek

e Tworzenie gwiazd

e Zastosowanie narzedzia Eraser (Gumka)
e Zastosowanie narzedzia Width (Szerokos¢)
e Zamiana konturdéw na obiekty

e kqgczenie i edycja obiektéw

e Obstuga narzedzia Shape Builder (Generator

ksztattow)

e Obstuga efektéw typu Pathfinder
(Odnajdywanie $ciezek)

e Zastosowanie tryboéw ksztattu

e Tworzenie ksztattdw przy uzyciu polecenia
Live Trace (Aktywny obrys)

Przeksztatcanie obiektéw w Adobe
llustrator

e Dodawanie nowych obszardw roboczych
w dokumencie

e Edytowanie obszardéw roboczych

e /miana nazw obszardw roboczych

e Zmiana kolejnosci obszardéw roboczych

e Przeksztatcanie obiektéw

e Zastosowanie miarek i linii pomocniczych

e Skalowanie obiektéow

o Odbijanie obiektow

e Obracanie obiektéw

e Znieksztatcanie obiektéw

e Pochylanie obiektow

e Precyzyjne rozmieszczanie obiektow

e Zmiana perspektywy

e Przeprowadzanie kilku przeksztatcen

e Zastosowanie efektu Free Distort
(Znieksztatcanie swobodne)

Rysowanie przy uzyciu pidra i otdwka

e Rysowanie linii prostych
e Tworzenie linii krzywych

e Tworzenie krzywej

e Przeksztatcanie punktéw gtadkich w narozne

e Rysowanie skrzypiec
e Kreslenie krzywych

e \Wybieranie krzywej

e Rysowanie zakrzywionego ksztattu pudta
skrzypiec

e Rysowanie réznych rodzajéw krzywych

e Rysowanie ksztattu pudta skrzypiec

e Rysowanie strun

e Rozdzielanie $ciezek

¢ Dodawanie strzatek

e Tworzenie linii przerywanej

e Edytowanie krzywych

e Usuwanie i dodawanie punktéw weztowych

e Przeksztatcanie punktéw gtadkich i naroznych

e Rysowanie narzedziem Pencil (Otéwek)

e Edytowanie sciezek narzedziem Pencil
(Otowek)

e Ostatni etap pracy nad rysunkiem skrzypiec

e Sktadanie poszczegdlinych elementow

o Kolorowanie ilustraciji

Kolor i malowanie

e Podstawowe informacje o kolorze

e Tryby koloru

o Obstuga narzedzi do edytowania koloréw

e Tworzenie kolorow

e Tworzenie i zapisywanie niestandardowego
koloru

e Edytowanie prébki

e Zastosowanie bibliotek prébek programu
lllustrator

e Tworzenie koloru dodatkowego

o  Obstuga probnika koloréw

e Tworzenie i zapisywanie tint koloréw

o Kopiowanie atrybutow

e Tworzenie grup kolorow

e  Obstuga panelu Color Guide (Wzornik
koloréw)

o Edytowanie grupy koloréw

e Edytowanie kolorystyki obiektow

o  Obstuga panelu Kuler

e Przydzielanie koloréw do ilustracji

o Korygowanie koloréw

o  Wypetnianie obiektéw gradientami
i wzorkami

e Zastosowanie gotowych wzorkdw

e Tworzenie niestandardowego wzorku

e Stosowanie wzorkoéw

o Edytowanie wzorkéw
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Zastosowanie funkcji Live Paint (Aktywne
malowanie)

Tworzenie grupy aktywnego malowania
Edytowanie zasiegu obszaréw aktywnego
malowania

Korzystanie z funkcji Gap Options (Opcje
odstepow)

Edycja i przetwarzanie tekstu

Praca z tekstem

Tworzenie tekstu ozdobnego

Tworzenie tekstu akapitowego
Importowanie zwyktego pliku tekstowego
Tworzenie tamow tekst

Przenoszenie tekstu pomiedzy ramkami
Tekst nadmiarowy i zmiana uktadu tekstu
Tworzenie wgtkow

Zmiana wielkosci obiektéw tekstowych
Formatowanie tekstu

Zmiana rozmiaru czcionki

Zmiana koloru czcionki

Zmiana innych wtasciwosci tekstu

Zmiana wiasciwosci akapitu

Zapisywanie i zastosowanie styléw
Tworzenie i zastosowanie stylu akapitowego
Tworzenie i zastosowanie stylu znakowego
Préobkowanie wiasciwosci tekstu
Deformowanie tekstu przy uzyciu obwiedni
Oblewanie obiektu tekstem

Umieszczanie tekstu na éciezkach i ksztattach
Umieszczanie tekstu na Sciezkach
zamknietych

Przeksztatcanie tekstu w kontury

Obstuga efektéw typu Pathfinder
(Odnajdywanie $ciezek)

Zastosowanie trybdéw ksztattu

Tworzenie ksztattow przy uzyciu polecenia
Live Trace (Aktywny obrys)

Tworzenie i edycja masek wektorowych

Warstwy

Tworzenie warstw

Przenoszenie obiektow i warstw
Blokowanie warstw
Wyswietlanie warstw

Wklejanie warstw

Tworzenie masek przycinajgcych

10.

1.

12.

Scalanie warstw
Dodawanie atrybutéw wyglgdu do warstw
Wydzielanie warstw

Rysowanie w perspektywie

Obstuga perspektywy

Narzedzie Perspective Grid (Siatka
perspektywy)

Obstuga narzedzia Perspective Grid (Siatka
perspektywy)

Obstuga predefiniowanej siatki

Edycja siatki perspektywy

Rysowanie obiektow w perspektywie
Zaznaczanie i modyfikowanie obiektow

w perspektywie

Umieszczanie obiektow w perspektywie
Jednoczesna edycja ptaszczyzny i obiektow
Umieszczanie i edycja tekstu w perspektywie
Korzystanie z symboli w perspektywie
Umieszczanie symboli na siatce perspektywy
Modyfikacja symboli na ptaszczyznie
perspektywy

Przeniesienie obiektéw z perspektywy do
trybu normalnego

Rysowanie w perspektywie

Informacje o gradientach

Tworzenie i zastosowanie gradientéw
liniowych

Zmiana kierunku i kgta wypetnienia
gradientowego

Tworzenie gradientu promienistego
Zmiana kolorystyki i edycja gradientu
Dodawanie gradientéw do wielu obiektédw
jednoczesnie

Tworzenie przezroczystych gradientéw
Tworzenie przejs¢ pomiedzy obiektami
Tworzenie przej$¢ z okreslong liczbg krokow
Modyfikowanie przejscia

Tworzenie ptynnych przejs¢ kolorystycznych

Pedzle

Pedzle w praktyce

Zastosowanie pedzli kaligraficznych
Edycja pedzla

Zastosowanie koloru wypetnienia podczas
malowania pedzlami
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13.

14.

Usuwanie obrysu w postaci pedzla
Zastosowanie pedzli artystycznych
Rysowanie narzedziem Paintbrush (Pedzel)
Edytowanie $ciezek narzedziem Paintbrush
(Pedzel)

Tworzenie pedzla artystycznego

Edycja pedzla artystycznego

Pedzle z wiosia

Zmiana opcji pedzla z wiosia

Malowanie pedzlem z wtosia
Zastosowanie pedzli ze wzorkiem
Tworzenie pedzla ze wzorkiem

Malowanie pedzlem ze wzorkiem

Zmiana ustawien koloru pedzli

Zmiana koloru pedzla przy uzyciu metody
Tints (Tinty)

Zmiana koloru pedzla przy uzyciu metody Hue
Shift (Przesuniecie barwy)

Obstuga narzedzia Blob Brush (Kropla)
Rysowanie narzedziem Blob Brush (Kropla)
tgczenie $ciezek narzedziem Blob Brush
(Kropla)

Edytowanie obiektdw przy uzyciu narzedzia
Eraser (Gumka)

Propozycje samodzielnych ¢wiczen

Efekty

o Obstuga efektéw dynamicznych

e Dodawanie efektu

e Edytowanie efektu

e Zmiana wyglgdu tekstu przy uzyciu efektéw

e Edycja obiektow przy uzyciu efektu Pathfinder
(Odnajdywanie $ciezek)

e Przesuwanie $ciezek

e Dodawanie efektu programu Photoshop

o Efekty tréjwymiarowe

e Tworzenie bryty obrotowe;j

e Konfigurowanie oswietlenia obiektu
tréjwymiarowego

¢ Naktadanie symbolu na $cianki obiektu
przestrzennego

e Propozycje samodzielnych ¢wiczen

Zastosowanie atrybutow wyglgdu

i styléw graficznych

Zastosowanie atrybutéw wyglgdu
Edytowanie i dodawanie atrybutéw wyglgdu

15.

16.

Zmiana kolejnosci atrybutow wyglgdu
Tworzenie dodatkowego wypetnienia i obrysu
Zastosowanie styldw graficznych
Tworzenie i zapisywanie stylu graficznego
Zastosowanie stylu graficznego do zmiany
wyglgdu obiektu

Zastosowanie stylu graficznego do
zmodyfikowania warstwy

Stosowanie istniejgcych stylow graficznych
Rozbudowa istniejgcego stylu graficznego
Zmiana atrybutu wyglgdu dla wybranej
warstwy

Kopiowanie, stosowanie i usuwanie stylow
graficznych

Symbole

Praca z symbolami

Obstuga bibliotek symboli programu
lllustrator

Tworzenie symboli

Edytowanie symboli

Przerywanie potgczenia z symbolem
Zastepowanie symboli

Zmiana nazw symboli

Narzedzia do edytowania symboli
+Rozpylanie” kopii symbolu

Edytowanie zestawow symboli
Kopiowanie i edycja zestawdw symboli
Zapisywanie i pobieranie obiektéw
graficznych z panelu Symbols (Symbole)
Nanoszenie symboli na $cianki obiektow 3D
Symbole a program Flash

kgczenie projektow lllustratora i innych

programow firmy Adobe

Praca z Adobe Bridge

tgczenie elementéw graficznych

Grafika wektorowa a obrazy rastrowe
Importowanie obrazéow z programu Adobe
Photoshop

Importowanie obrazu z programu Photoshop
Powielanie i edytowanie zaimportowanego
obrazu

Osadzanie obrazu programu Photoshop
zawierajgcego kompozycje warstw

Zmiana kolorystyki zaimportowanego obrazu

Maskowanie obrazu
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Tworzenie maski przycinajgcej e Zastgpienie zaimportowanego, potgczonego

Edycja maski obrazu innym

Maskowanie obiektu za pomocq kilku e Eksportowanie wielowarstwowego
obiektow dokumentu do programu Photoshop
Usuwanie maski o lllustrator i Adobe InDesign
Tworzenie masek przezroczystosci e |llustrator i Adobe Flash
Probkowanie kolorystyki zaimportowanych o lllustrator i Adobe Flash Catalyst
obrazdéw e lllustrator i Adobe Fle

Czas trwania

3 dni (24 godzin)

Certyfikat

Uczestnicy szkolenia otrzymujqg imienne certyfikaty sygnowane przez Expose sp. z 0. o.

Cena szkolenia

1990 PLN netto (VAT 23%) za osobe (szkolenie grupowe)

6 990 PLN netto (VAT 23%) w trybie indywidualnym (1 na 1z trenerem)

Cena szkolenia zawiera

@)

© ©® 0 6

zapewnienie autorskich materiatéw szkoleniowych dla uczestnikéw szkolenia w wers;ji

papierowej oraz w wersji elektronicznej — roczny dostep do platformy szkolen online

wystawienie certyfikatéw po zakonczonym szkoleniu
rekomendacje dla uczestnikow szkolenia w zakresie dalszej pracy w obszarze szkolenia

pakiet konsultacji z wyktadowcg po zakonczonym szkoleniu w razie jakichkolwiek niejasnosci
przez okres 3 miesiecy

catodzienny serwis kawowy oraz lunch
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