Android F1
Opis

Android F1 jest kursem przeznaczonym dla oséb, ktére chcg nauczy¢ sie tworzy¢ aplikacje na systemy

Android™. Uczymy jaka jest filozofia budowy aplikacji w systemie Android, pokazujemy etapy budowy

aplikacji oraz mozliwoséci interakcji. W ramach kursu tworzymy coraz to bardziej wyrafinowane aplikacje

mobilne. Pod koniec kursu kazdy uczestnik bedzie umiat tworzy¢ wiasne, kompletne projekty aplikaciji

uwzgledniajgc wszystkie kluczowe aspekty platformy Android™. Pod koniec kursu wspdlnie budujemy

petng aplikacje do kontrolowania i zarzgdzania wtasnym budzetem. Aplikacja bedzie w stanie m.in.

przetwarzac¢ dane udostepniane przez platformy bankdéw, w celu wykorzystania wiekszosci kluczowych

mozliwosci platformy.

Czego Cie nauczymy
Interfejs uzytkownika

Bardzo czesto interfejs jest wizytowkqg aplikacii,
podczas szkolenia dowiesz sie, jak
wykorzystywac sprawdzone schematy GUI
Graphic User Interface, tak aby moc stworzy¢
dowolng aplikacje. Nauczysz sie tworzy¢
ergonomiczne i atrakcyjne wizualnie aplikacje.

Online24h

Zawsze dostep do najswiezszych informacii,
state potgczenie z bazg danych, wszystkie
informacje i pliki dostepne z kazdego urzgdzenia
(laptop, komputer stacjonarny, telefon), a takze
mozliwos$¢ tworzenia spersonalizowanych
aplikacji przechowujgcych wszystkie dane na
jednym centralnym serwerze — te wszystkie
mozliwosci daje wss. Tworz programy ktore
pobierajqg i analizujg publicznie dostepne dane
np. rozktady jazdy, kursy walutowe, indeksy
gietdowe.

Multimedia

Prawie kazdy telefon i tablet ma mozliwos¢
nagrywania i odtwarzania hagran audio oraz
video. Nauczysz sie zarzgdza¢ plikami
multimedialnymi, wykorzystywac je na potrzeby
swoich aplikaciji.

Mapy

Obecnie kazdy telefon posiada wbudowany GPS,
mozemy to wykorzysta¢ budujgc aplikacje
wykorzystujgcq aktualne potozenie telefonu,

na biezgco prezentujgc je na mapie.
Geolokalizacja jest jedng z technologii, ktéra
zrewolucjonizowata sposdb prezentowania oraz
wykorzystania informaciji o potozeniu uzytkownika
smartfonu. Musisz umie¢ wykorzystac¢ petne
mozliwosci jakie obecnie dajg te urzgdzenia.
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Program szkolenia

1. Android
e Historia i wersje
2. Platforma Android

e jak zbudowany jest Android
e Linux

e Wirtualna maszyna Dalvik
3. Wstep

e Instalacja SDK

e Podstawy pracy z emulatorem

e Pierwszy program: ,Witaj swiecie!”
o Cykl zycia aplikaciji

e logowanie zdarzen

e Usuwanie btedow w aplikacji
4. Elementy interfejsu uzytkownika

e Standardowe kontrolki Androida
e Elementy tekstowe

e Przyciski
e Listy
o Siatki

e Dataiczas
e Zaawansowane kontrolki Androida

e Spinner
e MapView
o Gallery

e Rozmieszczenie elementdw na ekranie
e LlinearLayout

e Framelayout

e TableLayout

e RelativeLayout

e Fragment

e Rozmieszczenie elementdw na ekranie,

a specyfikacja réznych urzgdzen
e Adaptery
e SimpleCursorAdapter
e ArrayAdapter
e Optymalizacja wyglgdu aplikaciji

. Menu aplikacii

e Podstawowe menu aplikaciji

e Personalizacja menu

e Obrazki

e Podmenu

e Menu kontekstowe

e Dynamiczne dostosowywanie zawartosci
menu

e Menu definiowane w plikach XML

. Okna dialogowe

e Okna typu alert
e Okna dialogowe zachety
e Witasne okna dialogowe

. Animacja dwuwymiarowa

e Animacja poklatkowa

e Implementowania aktywnosci

e Dodanie animacji do aktywnosci

¢ Animacja uktadu graficznego

e Rodzaje animagiji

e Implementowania aktywnosci oraz
widoku ListView

e Animowanie widoku ListView

e Stosowanie interpolatorow

e Animacja widoku

e Klasa Camera

e Interfejs AnimationListener

e  Omowienie macierzy transformacii

. Wykorzystywanie ustug

wbudowanych

Ustuga HTTP
e  Wywotania zgdan typu GET

Wywotania zgdan typu POST
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9. Uzywanie szkieletu 1. Wyszukiwanie w Androidzie

multimedialnego i interfejsow API e

telefonii e Dostawcy propozycji

o , e Niestandardowy dostawca propozyciji
o Odtwarzanie plikow dzwiekowych

e Odtwarzanie plikéw wideo 12. Widgety ekranu poczgtkowego

e Osobliwosci klasy MediaPlayer . o
e Schemat dziatania widgetdw

10.Zarzgdzanie preferencjamiiich e Cykl zycia widgetu

organizacja 13. Ekrany dotykowe

* Klasa ListPreference e Omowienie klasy MotionEvents

* Omowienie widokow e Klasa VelocityTracker

CheckBoxPreference, EditTextPreference, . .
e Wielodotykowos¢

RingtonePreference e Gesty

e Obstuga map przy wykorzystaniu dotyku
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Czas trwania

5 dni| 40 godzin zajec¢

Certyfikat

Uczestnicy szkolenia otrzymujg imienne certyfikaty sygnowane przez Expose Sp. z o.0.

Cena szkolenia

4 990 PLN netto (VAT 23%) za osobe (szkolenie grupowe)

19 990 PLN netto (VAT 23%) w trybie indywidualnym (1 na 1z trenerem)

Cena szkolenia zawiera

@)

© ©® 0 6

zapewnienie autorskich materiatdow szkoleniowych dla uczestnikéw szkolenia
wystawienie certyfikatéw po zakonczonym szkoleniu
rekomendacje dla uczestnikow szkolenia w zakresie dalszej pracy w obszarze szkolenia

pakiet konsultacji z wyktadowcg po zakonczonym szkoleniu w razie jakichkolwiek niejasnosci
przez okres 3 miesiecy

catodzienny serwis kawowy oraz lunch
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