Bootcamp Programista Java

Opis

Poznaj jezyk Java! Zyskaj cenne i poszukiwane na rynku pracy umiejetnosci. Szacuje sie, ze do 2020

roku w UE bedzie brakowato ok. 200 tys. specjalistow IT. Dzieki nowoczesnym metodom edukaciji

mozna stac sie jednym z nich juz w kilka tygodni. Nasz Bootcamp — Programowanie w jezyku Java

to sposdb zdobycia nowych kompetencji, alternatywny wobec drugiego kierunku studidw i studiow

podyplomowych. Chociaz nauka trwa krécej, bywa tak samo efektywna. Na Bootcampie stawiamy

na praktyke. Nauczysz sie warsztatu programisty od praktykow - doswiadczonych programistéw Java,

ktoérzy na co dzien pracujg w branzy. Uwaga: kurs jest bardzo intensywny i bedzie wymagac od Ciebie

duzo pracy i zaangazowania - rowniez w domu.
Czego Cie nauczymy

Podstawy Javy

Nauke Javy zaczynamy od podstaw.

W ekspresowym tempie poznamy najwazniejsze
zagadnienia a doswiadczeni trenerzy zwrdcg
uwage na kluczowe elementy w nauce
programowania Java tak aby$ nauczyt sie tego
co naprawde potrzebne.

Testowanie oprogramowania

Kazdy kod zawiera w sobie btedy. Szacuije sie,
ze na 1000 linii kodu przypada okoto 33 btedy.
Umiejetne wychwytywanie i eliminowanie
stabych miejsc w programie przyczynia sie

do poprawy jego jakosci oraz w przysztosci
zapobiega wystepowaniu nieprzewidzianych
awarii. Dzieki praktycznej formie kursu, juz

od pierwszych chwil uczysz sie zapobiegac
ewentualnym btedom jakie mogqg wystgpi¢
podczas dziatania programul.

Wielowgtkowos¢

W dobie procesow wielordzeniowych znajomose
obstugi zadan wspodtbieznych jest obowigzkowa.
Java od samego poczqgtku wspiera
wielozadaniowos$¢. Dzieki kursowi nauczysz sie
wykorzystywac¢ moc obliczeniowqg wspotczesnych
komputerdéw. Nauczysz sie rowniez rozwigzywac
problemy wynikajgce z rownolegtego
przetwarzania danych.

Srodowisko programistyczne (IDE)

Netbeans oraz Eclipse sq jedynymi z najbardziej
znanych srodowisk programistycznych dla jezyka
Java. Samo srodowisko jest doskonatym
przyktadem na to jakie programy mogg by¢
tworzone w tym jezyku. Dzieki wbudowanej
obstudze wtyczek istnieje mozliwos¢ poszerzenia
jego funkcjonalnosci o nowe mechanizmy, takie
jak sprawdzenie jakosci kodu czy obstuge nowych
frameworkdw. Na kursie poznasz praktyczne
porady jak wykorzystac¢ IDE do szybkiego oraz
czytelnego pisania kodu.
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Bazy danych

llo$¢ przetwarzanych danych wzrasta co dwa
lata dwukrotnie. Wymusza to na programistach
pisania wydajnych oraz niezawodnych
rozwigzan. Poznaj techniki tgczenia sie do baz
danych, przetwarzania informacji oraz ich
agregaciji. Kurs przedstawia techniki prawidtowe;j
wspotpracy z dostawcami informacji oraz
unikania wgskich gardet w programach. Java

w doskonaty sposdb radzi sobie z komunikacjg
do baz danych réznych producentow, tj. Oracle,
IBM DB2, MsSQIL, MySQL, PostgresSQL i wiele,
wiele innych.

Optymalizacja kodu

Poprawne dziatanie programu to czasem za mato.
Tworzony kod powinien by¢ czytelny, zrozumiaty,
a przede wszystkim szybki. Kurs daje mozliwosé
zapoznania sie z technikami optymalizacji kodu
aplikacji oraz wyszukiwanie tzw. "wgskich gardet”
programu. Dzieki temu programista wie, na ktorej
czesci programu powinien skupi¢ swoje wysitki

w celu poprawienia np. szybkosci dziatania
programu. Dzieki doktadnemu profilowaniu istnieje
mozliwosc¢ okreslania jak program bedzie sie
zachowywat podczas przetwarzania duzej ilosci
danych. Informacje takie czesto skutkujg
przebudowaniem kluczowych czesci programu

z wykorzystanie bardziej odpowiednich
algorytmow.
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Program szkolenia

Wstep do Javy

e Dlaczego Java?

e Opis platformy

e Wyjasnienie pojec¢ (JRE a JDK,
J2SE a J2EE)

o Kompilacja i uruchamianie, instalowanie

przyktadoéw i konfiguracja srodowiska

. Srodowisko programistyczne

i narzedzia
e JRE
e JDK

¢ Kompilacja i uruchomienie programu
w czarnej konsoli

e Eclipse / NetBeans / IntelliJ IDEA

e Java REPL

. Podstawy jezyka Java

e Proste typy danych

o Wyrazenie warunkowe

e Petle

e Tablice

e Pisanie i czytanie strumieni konsoli

. Obiekty i klasy

o Obiekty a klasy. Pojecia zwigzane
Z programowaniem obiektowym

e Korzystanie z istniejgcych klas

e Tworzenie wiasnych klas

e Polaimetody

o Konstrukcja obiektow

e Przetadowywanie

e Domyslna inicjalizacja pdl sktadowych

e Konstruktory domysine

e Wywotywanie innego konstruktora

e Bloki inicjalizaciji

e Techniki: metody fabryki, pdzna

inicjalizacja

. Dziedziczenie i polimorfizm

Klasa Object

Rozszerzanie klas

Hierarchia dziedziczenia, polimorfizm,
zapobieganie dziedziczeniu, rzutowanie

Dziedziczenie a modyfikatory dostepu

. Interfejsy i klasy abstrakcyjne

Interfejsy
Klasy abstrakcyjne
Wyrazenia Lambda

Zastosowania

. Zaawansowane elementy jezyka

Java

Klasy wewnetrzne klasy proxy, klasy
anonimowe i statyczne

Java Beans

Adnotacje

Typy wyliczeniowe

Garbage Collector — podstawy

. Java I/O

Klasa File

Klasy strumienie i znakowe
RandomAccessFile

Standardowe wejscie / wyjscie
Serializacja (Interfejsy: serializable,
externalizable)

. Kolekcje

Interfejsy Collection, Set. List. Map
Generics

Posortowane klasy kolekcji.

Metody equals i hashCode

Interfejs Comparable

Tworzenie gtebokich kopii, zastosowanie
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e Kolekcje a wywotania strumieniowe:
filtrowanie, mapowanie, redukcja,
operator odwotania przez nazwe

e Kolekcje a dostep wspdtbiezny —
podstawy

10. Wzorce projektowe

e Singleton

e \Wzorzec metody fabrykujgcej
e Wzorzec dekoratora

e Obserwator (Listener)

e Szablon (Template)

e Fasada

11. Programowanie sieciowe z uzyciem

gniazd

e Podstawy protokotow TCP, UDP

e Klasy: DatagramPacket,
DatagramSocket, InetAddress, Socket

e Przesytanie obiektéw

e Komunikacja w architekturze klient —
serwer

12. Reflection API

e Klasa Class

e  Omodwienie metod reflection API

e Zastosowanie: Przyktadowy prosty silnik
szablonow

13. Tworzenie interfejsu uzytkownika —
Swing framework
e Wprowadzenie do Swing
e Przeglgd komponentow

e Zastosowanie wzorca MVC
e Swing a wqgtki

14. Obstuga zdarzen

e Akcje

e Implementacja zdarzen w Swing

15. Obstuga btedow — wyjqgtki

o Obstuga wyjgtkow

e Zgtaszanie i przechwytywanie wyjgtkow
e Definiowanie wtasnych klas wyjgtkow

e Klauzula finally

e Initializacja zasobdéw zamykalnych

e Podsumowanie

16. Praca z debuggerem

o  Wyjqgtki i btedy - hierarchia
e Przechwytywanie wyjgtkdow
e Praca krokowa za pomocqg debuggera

e Podsumowanie

17. jUnit framework

e |dea programowania w oparciu o testy

e JUnit framework z uzyciem adnotaciji
18. Przygotowanie aplikacji do uzytku

e Pliki JAR
e Wykonywalne pliki JAR

19. Wielowgtkowos¢

e Zrozumie¢ watki

e Thread a Runnable

e Stany wgtkow

e Anulowanie wagtku

e Kompozycja obiektow bezpiecznych
wqgtkowo

e Budowa aplikacji wspotbieznej

e Pule wgtkow

20. Obstuga baz danych

e Cotojest JDBC?

e Uzycie odpowiednigj klasy sterownika
e Nawigzanie potgczenia

o Wykonywanie zapytan

e Praca z bazg danych
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21. Java a XML

Co to jest XML?

Zapis i odczyt obiektowy (DOM)
Omodwienie zewnetrznych bibliotek XML
Zastosowania

22. Logowanie dziatan aplikaciji

Java Logging API

Log4j

Poziomy logowania

Odstanianie poziomdw logowania
dla wybranch klas/pakietow
Formatowanie logéw

Logowanie w inne miejsca niz na konsole

23. Algorytmy

Sortowanie i tasowanie
Wyszukiwanie binarne
Drzewa i grafy
Algorytm Dijkstry

Java Regex

Regex i match-grupy

24. Pisanie wydajnych aplikaciji

Praca z Profilerem
Wycieki zasobdw i zakleszczenia wgtkow

25. Techniki

Maven2: pobranie zestawu bibliotek
Spring: SpringBoot

Inversion of Control (Dependency
injection)

Klasy konfiguracyjne i interceptory

26. Podsumowanie

Test ogdlny — sprawdzenie siebie
Omowienie wynikow
Zaproponowanie kolejnych etapow
szkolen

27. Projekt

Omodwienie poczgtkowych zatozen
Wybranie projektu
Implementacja

Rozwigzania
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Czas trwania

12 dni | 96 godzin zaje¢ + 44 godziny pracy w domu

Certyfikat

Uczestnicy szkolenia otrzymujg imienne certyfikaty sygnowane przez Expose Sp. z o.0.

Cena szkolenia

3390 PLN netto (VAT 23%) za osobe (szkolenie grupowe)

Cena szkolenia zawiera

@ zapewnienie autorskich materiatdw szkoleniowych dla uczestnikdw szkolenia w wersji
papierowej oraz w wersji elektronicznej — roczny dostep do platformy szkolen online

wystawienie certyfikatow po zakonczonym szkoleniu
rekomendacje dla uczestnikow szkolenia w zakresie dalszej pracy w obszarze szkolenia

pakiet konsultacji z wyktadowcg po zakonczonym szkoleniu w razie jakichkolwiek niejasnosci
przez okres 3 miesiecy
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catodzienny serwis kawowy oraz lunch
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