Kurs DaVinci Resolve — montaz,

postprodukcja filmu

Opis

Kurs DaVinci Resolve to petnowartosciowy, profesjonalny program do nieliniowej edycji video, ktory

tqgczy edycje, korekcje koloréw, efekty wizualne, narzedzia do animaciji i postprodukcji audio w jednym
narzedziu programowym. Oznacz to, ze w DaVinci Resolve mozna pracowa¢ podczas catego procesu

z materiatem o oryginalnej jakosci.

Zapraszamy na szkolenie, a wtasciwie warsztaty z jednego z najbardziej znanych i popularnych

programow (zwtaszcza w wersji bezptatnej) do montazu filmow.

DaVinci Resolve

Program DaVinci Resolve to program do
nieliniowej edyciji video z bardzo
zaawansowanymi narzedziami, uzywanymi

w hollywoodzkich hitach. Daje niesamowite
mozliwosci sterowanie barwami oraz tworzenia
wysokiej jakosci obrazu. DaVinci Resolve
pozwala na tradycyjny montaz z wieloma
$ciezkami video i audio, jego zaletq jest bardzo

intuicyjny interfejs i szerokie mozliwosci.

Montaz i obrobka video

DaVinci Resolve postuzy nie tylko jako
program do montazu filmow, ale rowniez
moze funkcjonowac joko samodzielna,
kompleksowa i zaawansowana aplikacja
do obrdébki wideo. Oprocz edyciji
profesjonalnych filmow i klipdw, moze by¢
wykorzystana do tworzenia reklam,

transmisji strumieniowych czy filmow

dokumentalnych.

(22) 465 88 88 biuro@expose.pl

www.expose.pl

B (22) 24019 99




Program szkolenia

Wprowadzenie

e  Omowienie programu i cel szkolenia
e  Omowienie co bedzie robione w pierwszym dniu
szkolenia

e  Pytania, dyskusja
Omédwienie interfejsu DaVinci Resolve

e  Wprowadzenie do programu DaVinci Resolve i
roznice w stosunku do innych programow

e  Omowienie interfejsu oraz preferencji na poziomie
systemu jak i uzytkownika

e Konfiguracja programu oraz wskazoéwki zwigzane
z budowaniem maszyny do montazu

e  Tworzenie wtasnych presetow

e  Optymalizacja pracy programu

Wprowadzenie do teorii montazu

e Omowienie podstawowych zagadnien

e Praca z materiatem video, ¢wiczenia

Tworzenie kopii zapasowych projektu

e  Omowienie charakterystycznych dla DaVinci
Resolve baz danych
e  Tworzenie ich kopii zapasowych

Praca z interfejsem

e  Omowienie kart (media Page, Cut Page, Edit Page,
Fusion Page, Color Page, Fairlight Page, Delivery
Page)

e  Skroty klawiszowe

e  Tworzenie wtasnych skrétéw

o  Wyszukiwanie skrétéw klawiszowych

Zarzgdzanie projektem

e Importowanie i zarzgdzanie materiatem za
pomocq Media Pool,

e Bezpieczny import danych z kamery przy uzyciu
narzedzi wbudowanych w Davinci Risolve,

e Narzedzie Clone Tool
Etykiety

e Korzystanie z etykiet, koloréw w celu
segregowania materiatu

Tworzenie projektu

e Tworzenie projektu,

e  Omowienie atrybutéw projektu

10.

.

12.

13.

4.

e Import materiaty filmowego do dalszej pracy

Praca z materiatem filmowym

e Import materiaty flmowego z wykorzystaniem
Media Page

Omowienie i praca w Cut Page

e Jako okna do szybkiej, prostej edyciji oraz jako
narzedzie do szybkiego przeglgdu dtugich
materiatéw i wstepnego sortowania jak i ciecia
materiatu

o  Skroty klawiszowe praca z Source Type,

o Ciecie montaz materiatu,

e Narzedzia przyspieszajgce montaz,

e Poznanie skrétéw klawiszowych — edycja
materiatu w tej karcie.

Praca z materiatem filmowym

e  Montaz materiatu wedtug zatozen

przedstawionych przez prowadzgcego
o Dodawanie efektdw przejscia, napiséw
e Dodawanie dzwieku

Eksport materiatu z Cut Pag

e  Wykorzystanie narzedzia Render Quick,

e Przeglgd presetéw na poszczegdlne platformy
YouTube, Vimeo itp.

e Renderowanie materiaty na potrzeby publikacji
w serwisie YouTube

e  Przeglgd filmow stworzonych przez uczestnikow
szkolenia

The Edit Page

e  Gtéwna karta do doktadnej i wnikliwej pracy
z materiatem
e  Ogodlne omowienie okna Edit Page
e tgczenie pracy, wykonywanie pewnych dziatan
montazowych w Cut Page i kontynuacja pracy
z tym samym materiatem, timeline’'em w Edit Page
e Cwiczenia - praca uczestnikdw z materiatem
filmowym

Pliki Proxy — jak pracowa¢ z ,ciezkimi”

plikami lub na stabszej maszynie

e  Omowienie podstawowych kodekdw
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15.

16.

17.

18.

19.

e  Praca z materiatami nagranymi smartfonem lub
z materiatem wysoko skompresowanym oraz
z materiatem wysokiej jakosci

e Import materiatu flmowego nagranego
smartfonem

e Praca z zaimportowanym materiatem

e  Dyskusja, wnioski

e Omowienie plikow Proxy: Proxy media resolution,
Proxy media format

e  Zarzgdzanie plikami proxy (Proxy generation
location) oraz metody ich wdrozenia

e Praca w Media Page, praca z metadanymi

e Usuwanie (odlinkowywanie) plikéw Proxy

e Renderowanie materiatu, w ktérym uzywane sqg
pliki Proxy

Jak pracowaé z materiatem z réznych kamer
o réznych atrybutach

e Na co zwracac¢ uwage
e Standardy FPS
e Proporcje

Renderowanie materiatu na potrzeby
réznych platform, social media

e  Wymagania najpopularniejszych mediow
spotecznoséciowych

e Proporcje, jak montowac i nagrywac

e Jak najmniejszym kosztem czasu przeprowadzi¢
montaz i wyrenderowac materiat o réznych
proporcjach, dla réznych medidw
spotecznosciowych

e Narzedzie Timeline Resolution w Cat Page

Podsumowanie pierwszego dnia zajec

e  Omowienie zrealizowanego materiatu, pytania,
dyskusja

Wprowadzenie do |l dnia zajeé

o  Omowienie programu oraz celéw do zrealizowania

e  Przypomnienie gtdéwnych tematdéw z dnia
poprzedniego

e  Pytania, dyskusja

Praca z materiatem filmowym

e Import materiatu fimowego z wykorzystaniem
Media Page

20. Miedia Page — Smart Bins

e  Omowienie specyficznego narzedzia jokim jest
Smart Bins

e Podanie przyktaddéw zastosowania

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

e  Omowienie tworzenia oraz wykorzystywania tego
narzedzia

e Cwiczenia

Segregacja, przeglgd materiatu w Media
Page

o  Omowienie metod segregacji materiatu w sytuaciji,
gdzie trzeba przejrze¢ duzq iloé¢ plikow

e Praca z folderami w oknie Media Pool

e  Okno podglgdu stosowanie In & Out Points

Techniki montazowe

e  Poznanie technik montazowych

e  Poznanie skrétow klawiszowych stosowanych przy
montazu

e Narzedzia utatwiajgce ciecie, nadpisywanie
materiatu

e Zaawansowane narzedzia — Smart Insert, Ripple
Overwrite, Source Overwrite

e  Skroty klawiszowe utatwiajgce montaz

e Narzedzie Trim Mode

Narzedzia do dodawania efektéw

e  Okno Effects

e Modyfikowanie efektow, efekty przejscia,
wygtadzanie materiatu

e Stabilizacja obrazu

e  Stosowanie Dynamic Zoom itp.

e  Stosowanie klatek kluczowych

Praca w oknie Inspector

Tytuty, napisy praca z tekstem, animowanie
tekstu

e Ustawienia metody renderowania w czasie
rzeczywistym tekstow, animacji w celu uzyskania
ptynnego podglgdu

e Jak pracowac z tekstem pod wzgledem
optycznym

o  Odlegtos¢ miedzy znakamii wierszami

Praca z czasem

e Zmiana predkosci

e Stosowanie klatek kluczowych

e  Odwracanie predkosci

e Praca w edytorze krzywych (Curve Editor)

e Tworzenie i edycja tzw. Speed Ramp
Edycja i montaz dzwieku
e Edycjaimontaz dzwieku

e  Efekty audio, przejscia audio
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Montaz, efekty dzwiekowe, redukcja szumow,
synchronizacja, dobre praktyki, waveform
Zarzgdzanie $ciezkami dzwieku, uzywanie
korektora — equalizer'a

Window, podglgd gto$nosci dzwieku, animacja
gto$nosci dzwieku

Uzywanie klatek kluczowych na warstwie audio

28. Praca z materiatem filmowym

Montaz materiatu wedtug zatozen
przedstawionych przez prowadzgcego
Dodawanie efektéw przejscia i napiséw
Dodawanie dzwigku

29. Multicam Editing

Import materiatu wielokamerowego
Omowienie kolejnosci, etapdw pracy z plikiem
wielokamerowym

Omodwienie metod synchronizacji materiatu
Tworzenie Kompozycji Multicam

Montaz materiatu wielokamerowego

Praca w widoku Multicama

Praca z materiatem wielokamerowym uczestnikow
szklenia — ¢wiczenia

Przeglgd materiatéw stworzonych przez
uczestnikow, renederowanie materiatu

30. B-roll i jak go tworzy¢

Co to jest B-roll

Jak tworzy¢ B-roll

Metody na wyszukiwanie i oznaczanie beat'u

w audio (rytm)

Gdzie szuka¢ materiatéw filmowych oraz audio —
propozycje baz materiatow (praca z materiatami
ze Stock'a)

Import materiatow

Tworzenie wtasnego B-roll'a

31. Podsumowanie drugiego dnia zajeé

Omodwienie zrealizowanego materiatu, pytania,
dyskusja

32. Wprowadzenie do lll dnia zajeé

Omowienie programu oraz celéw do zrealizowania
Przypomnienie gtdéwnych tematéw omdwionych
w dniu poprzednim

Pytania, dyskusja

33. Konczenie prac nad B-roll

Konczenie prac uczestnikow nad wiasnym
materiatem

Przeglgd, omdwienie wykonanych filméw

34. Techniki montazowe

Dynamic Trim Mode
Skroéty klawiszowe utatwiajgce montaz
Trzypunktowa technika montazu JKL

Prace uczestnikdw z materiatem filmowym

35. Praca duzq iloscig materiatu

Metody na jak najszybsze przeglgdanie

i segregacje duzej ilosci materiatu

Kolejnos¢ prac, wskazéwki

Import materiatu fimowego przez uczestnikéw
Montaz wedtug wskazéwek

prowadzgcego ¢wiczenia

36. Color Page

Omowienie interfejsu

Omowienie teorii zwigzanej z barwami oraz
korekcjg barwng

Réznice miedzy colorcorection and color grading
Wykresy — jak interpretowac oraz jak
wykorzystywac wykresy w korekcji barwnej
(Parade, Waveform, Vectorscope, Histogram), jak
je czytac, rozumied

Omodwienie narzedzi Primaries — Color Wheels

& Color Bars

Omodwienie dobrych praktyk korekcji kolorow,
przeprowadzanie korekcji kolorow

37. Praca z materiatem filmowym

Import materiatu fimowego z wykorzystaniem
Media Page, przeprowadzenie korekcji barwnej

38. Color Page - cigg dalszy

Praca z weztami (Nodes), rodzaje, jok zastosowac,
przyktady oraz ¢wiczenia

Praca z kotami koloréw, Curves

Tworzenie masek — Power Windows

Edytor klatek kluczowych w Color Page —
Keyframes — animowanie masek

Secondary Color Correction — co to znaczy, teoria
oraz praktyka

Omodwienie narzedzi: Qualifier, Tracker oraz
pozostatych

Track'kowanie materiatu

Omowienie zagadnien zwigzanych ze
stosowaniem LUT 6w oraz LOG'ow

Prace z materiatem z profesjonalnych kamer

39. Praca z materiatem filmowym
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¢ Import materiatu flmowego z wykorzystaniem 42. Delivery Page

Media Page, prace z materiatem w Color Page
o  Omowienie interfejsu
40.Praca z Green Screen e Delivery Page — eksportowanie materiatu,
informacje o kodekach, renderowanie materiatu
dla WEB

e Ustawienia w Delivery Page do renderowania

e Jak nagrywac materiat z wykorzystaniem green
screen’a: studio, $wiatto, ustawienia itp.

e  Kluczowanie materiatu, metody, narzedzie oraz

) materiatu o wysokiej jakosci
teoria

e  Eksportowanie projektu do pracy w innych
41. Praca z materiatem filmowym programach na przyktad Adobe Premiere Pro

e Archiwizacja projektu
e Import materiatu filmowego z wykorzystaniem

Media Page, prace z materiatem nagranym na 43. Podsumowanie trzeciego dnia zajec

green screen, kluczowanie

S o o  Omowienie zrealizowanego materiatu, pytania,
e  Przeglad flméw zmontowanych przez uczestnikow .
. dyskusja
szkolenia

e Zakonczenie szkolenia
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Czas trwania

3 dni (24 godzin)

Certyfikat

Uczestnicy szkolenia otrzymujg imienne certyfikaty sygnowane przez Expose sp. z 0. o.

Cena szkolenia

1990 PLN netto (VAT 23%) za osobe (szkolenie grupowe)

12 990 PLN netto (VAT 23%) w trybie indywidualnym (1 na 1z trenerem)

Cena szkolenia zawiera

@ zapewnienie autorskich materiatdw szkoleniowych dla uczestnikéw szkolenia w wers;ji

papierowej oraz w wersji elektronicznej — roczny dostep do platformy szkolen online

wystawienie certyfikatéw po zakonczonym szkoleniu
rekomendacje dla uczestnikow szkolenia w zakresie dalszej pracy w obszarze szkolenia

pakiet konsultacji z wyktadowcg po zakonczonym szkoleniu w razie jakichkolwiek niejasnosci
przez okres 3 miesiecy

© ©® 0 6

catodzienny serwis kawowy oraz lunch
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