Kurs Oswietlenie i renderowanie

Opis

Swiatto tworzy nastroj, definiuje ksztatty i prowadzi wzrok. By panowaé nad $wiattem, a wiec i odbiorcq dzieta,

musisz pozna¢ mozliwosci swojego oprogramowania w zakresie o$wietlania i renderowania scen 3D. Naucz sie

rozpoznawac poszczegodlne rodzaje zrodta swiatta oraz kontrolowac¢ ich kluczowe atrybuty. Dowiedz sie jak

efektywnie renderowac¢ wysokiej jakosci obrazy statyczne i animacje.

Czego Cie nauczymy

Paradoksy wirtualnych zaréwek

Narzedzia o$wietleniowe w programach 3D stuzg do
tego, by mozliwie najwierniej odwzorowywac

w renderowanych scenach i animacjach fizyczne
aspekty Swiatta. Kolor, intensywnos¢, widzialnose,
mgta, cienie ostre lub miekkie, wyrazne lub rozmyte,
$wiatto padajgce i odbite — to wszystko widzimy na
co dzien i postrzegamy z reguly jako pojedyncze,
kompletne zjawisko fizyczne. W grafice 3D na to
zjawisko sktada sie zestaw elementow
kontrolowanych niezaleznie.

Naucz sie jak nad nimi panowag¢, a bedziesz w stanie
tworzy¢ obrazy takie jok na fotografiach lub... takie
jak chcesz.

Rachunki

Renderowanie to proces, ktéry mozna przyrownac do
Lrachunku swiatta”. Uzytkownik wprowadza do sceny
3D jedno lub wiecej zrodet swiatta, definiuje ich
parametry i ustala w jaki sposéb bedq oddziatywacé
na obiekty. Nastepnie komputer dokonuje
skomplikowanych obliczen matematycznych, na
podstawie ktérych ustala korncowy wyglgd sceny. To
wtasnie renderowanie, koncowy etap Twojej pracy.

Gdyby nie swiatto, to...

..nawet najpiekniejsza i najbardziej rozbudowana
scena 3D przypominataby czarng dziure, otchtan.
Swiatto w grafice 3D potrzebne jest do tego,

by zobaczy¢ cokolwiek. Jednak $wiatto $wiattu
nierowne; kazdy program 3D daje uzytkownikom
mozliwosc¢ korzystania z przynajmniej kilku jego
rodzajow o zréznicowanych parametrach. Dowiedz sie,
jakie zastosowanie w odtwarzaniu znanych ze swiata

rzeczywistego efektéw ma kazde z nich.
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Program szkolenia

Teoria Swiatta w grafice 3D

e Kluczowe wtasciwosci fizyczne swiatta
e Podstawy teorii koloru
e Swiatto i optyka

. Zrodta $wiatta i ich wiasciwosci

e Swiatto punktowe (dookdlne)
e Reflektor

e Swiatto kierunkowe

e Swiatto obszarowe

o Swiatto IES

o Swiatta specjalistyczne i odmiany $wiatet

podstawowych
e Oswietlanie bez uzycia swiatet: techniki
IBL (ang. Image Based Lighting)

e Symulowanie $wiatta odbitego: techniki

Gl (ang. Global lllumination)
. Witasciwosci zrodta swiatta

o Kolor, intensywnos¢, widzialnose

e [Efekt zanikania

e Cienie: redlistyczne i symulowane, ostre

i miekkie

o Swiatto z teksturg (efekty gobo i cookie)

e Efekty srodowiskowe (wolumetryczne):
mgta, atmosfera

o Efekty kaustyczne

o Strefy oddziatywania $wiatta

e Selektywne kontrolowanie atrybutdow
Swiatta

. Techniki oswietlania scen 3D

e Pozycjonowanie zrodet swiatta w scenie

3D
e tgczenie $wiatet w zestawy
e Oswietlenie jedno i wielopunktowe
e Symulowanie $wiatta odbitego bez
uzycia mechanizmu Gl

Symulowanie $wiatta odbitego z uzyciem
mechanizmu Gl

tgczenie technik oswietlania sceny
zrodtami fizycznymi i obrazkami (IBL)
Postugiwanie sie mechanizmami
symulowania $wiatta dziennego

i odtwarzanie wyglgdu nieba

Wptyw materiatdéw na wtasciwosci
Swiatta

Wptyw ksztattu, ilosci i sposobu
rozmieszczenia obiektow na wtasciwosci

Swiatta

. Kamery i kompozycja

Rola kamery w scenie 3D

Parametry kamery: ogniskowa, kgt
widzeniq, przystona

Pozycjonowanie kamer w scenie 3D
Korzystanie z wielu kamer

Podstawy kompozycji ujecia
Kontrolowanie widocznosci obiektéw w
kamerze

Gtebia ostrosci i sposoby jej symulowania

. Elementarz renderowania

Definiowanie wielkosci i proporcji ramki
renderowania

Renderowanie obrazdéw statycznych,
sekwencji obrazow i animacii
Renderowanie obszaru

Renderowanie w tle

Zarzgdzanie kluczowymi parametrami
renderowania: szybkosc¢ kontra jakosc
Kluczowe aspekty renderowania scen
oswietlanych technikami Gl i IBL
Renderowanie animacji z efektem
rozmycia ruchu (ang. motion blur)

Wybor formatu zapisu wyrenderowanego
obrazu lub animacji
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Czas trwania

1dzien | 8 godzin zajec

Certyfikat

Uczestnicy szkolenia otrzymujg imienne certyfikaty sygnowane przez Expose Sp. z o.0.

Cena szkolenia

690 PLN netto (VAT 23%) za osobe (szkolenie grupowe)

1990 PLN netto (VAT 23%) w trybie indywidualnym (1 na 1z trenerem)

Cena szkolenia zawiera

@)
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zapewnienie autorskich materiatéw szkoleniowych dla uczestnikdw szkolenia
wystawienie certyfikatéw po zakoriczonym szkoleniu

rekomendacje dla uczestnikow szkolenia w zakresie dalszej pracy w obszarze szkolenia

pakiet konsultacji z wyktadowcq po zakonczonym szkoleniu w razie jakichkolwiek niejasnosci przez okres

3 miesiecy

catodzienny serwis kawowy oraz lunch
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