Programowanie w C++

kurs podstawowy

Opis

Jezyk C++ zostat zaprojektowany przez Bjarne'a Stroustrupa jako rozszerzenie jezyka C o obiektowe

mechanizmy abstrakcji danych i siling statyczng kontrole typéw. Jest to obecnie jeden

z najpopularniejszych jezykdw programowania wykorzystywany przy tworzeniu gier i aplikacji.

Charakteryzuje sie wysokg wydajnoscig kodu wynikowego, bezposrednim dostepem do zasobdw

sprzetowych i funkcji systemowych, tatwoscig tworzenia i korzystania z bibliotek oraz tzw.

przenosnoscig kodu zrédtowego miedzy réoznymi platformami.

Szkolenie przeznaczone jest dla poczgtkujgcych programistéw chcgeych poznac tajniki

profesjonalnego tworzenia kodu w jednym z najpopularniejszych obecnie jezykdw programowania.

Program szkolenia

1. Wstep do programowania w C++

e Pochodzenie jezyka C++

e Filozofia programowania w Ciw C++
e Srodowisko pracy programisty

e Dostepne srodowiska IDE

e Kompilacja

e Preprocesor

e Przenosnosc i standardy jezyka

2. Dane

e Funkcja main()

e Deklaracje zmiennych

e Typy zmiennych

o Kwalifikator const

e Liczby zmiennoprzecinkowe
e Operatory arytmetyczne

e Zmienne tancuchowe

e Typy ztozone

3. Tablice, petle, wyrazenia

warunkowe i instrukcje

Deklarowanie zmiennych tablicowych
Zapisywanie i odczytywanie elementow
tablicy

Tablice wielowymiarowe

Instrukcja If

Petle typu While

Petle typu do ... while

Petle typu for

Instrukcja switch

Instrukcja break i continue

. Operacje wejscia — wyjscia

Standardowe wejscie i standardowe
wyjscie

Parametry dziatania programu

Dostep do plikéw (otwieranie, zamykanie
pliku)

Zapisywanie i odczytywanie danych

. Obiekty i klasy
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Programowanie proceduralne,
a programowanie obiektowe
Klasy i abstrakcje
Implementowanie metod klas
Stosowanie klas

Konstruktory i destruktory
Konstruktory domysine
Ulepszenia klasy Stock
Wskaznik this

Zasiegi klas

Abstrakcyjne typy danych
Przecigzanie operatorow
Przecigzanie operatora <<
Klasa Vector

Konwersje i rzutowanie typow klas

. Klasy i dziedziczenie

Dziedziczenie — wstep

e Polimorficzne dziedziczenie publiczne
e Kontrola dostepu

e Abstrakcyjne klasy bazowe

e Dynamiczny przydziat pamieci

. Szablony w C++

e Szablony funkcji

e Szablony klas

e Stos

e Struktury danych realizowane za pomocg
szablondéw

. Podsumowanie

e Omowienie poszczegdinych dziatdw
e Test ogdlny — sprawdzenie wiedzy
e  Omowienie wynikow

e Rekomendacje kolejnych szkolen
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Czas trwania

4 dni | 32 godziny zajec

Certyfikat

Uczestnicy szkolenia otrzymujg imienne certyfikaty sygnowane przez Expose Sp. z o.0.

Cena szkolenia

3990 PLN netto (VAT 23%) za osobe (szkolenie grupowe)

14 990 PLN netto (VAT 23%) w trybie indywidualnym (1 na 1z trenerem)

Cena szkolenia zawiera
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zapewnienie autorskich materiatdow szkoleniowych dla uczestnikéw szkolenia
wystawienie certyfikatéw po zakonczonym szkoleniu
rekomendacje dla uczestnikow szkolenia w zakresie dalszej pracy w obszarze szkolenia

pakiet konsultacji z wyktadowcg po zakonczonym szkoleniu w razie jakichkolwiek niejasnosci
przez okres 3 miesiecy

catodzienny serwis kawowy oraz lunch (dla szkolen stacjonarnych)
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