Kurs Teksturowanie Il

Opis

Kreatywne teksturowanie modeli 3D z wykorzystaniem technik malarskich i rysunkowych oraz fotografii.

Rozbuduj swéj warsztat o nowe narzedzia: programy Maxon BodyPaint i Pixologic ZBrush. Siegnij po

tablet graficzny i zacznij opracowywac mapy, ktére udoskonalg wyglgd Twoich dziet. Niczego nie

pozostawiaj przypadkowi! Dzieki nowym technikom teksturowania ozywisz kazdq bryte.

Czego Cie nauczymy

Tym razem artysta, nie rzemieslnik

Niektore tekstury trzeba tworzy¢ ,od zera”; nie
zawsze mamy mozliwos¢ siegania po obrazy
referencyjne. W takich przypadkach przydaje sie
wyobraznia, odrobina wyczucia i... $miata dton.
Teksturowanie 3D to malowanie koloréw

i wzordow bezposrednio na powierzchni bryty —
petna swoboda twdrcza.

Malowanie... zdjeciem

Sprytng metodq generowania realistycznych
tekstur jest rzutowanie fotografii na powierzchnie
bryty. Nabycie umiejetnosci postugiwania sie

tg technikg skraca do minimum czas potrzebny
na opracowanie tekstur realistycznie
wyglgdajgcej skoéry lub oka.
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Program szkolenia

Materiaty

Tworzenie i zarzgdzanie materiatami

w scenie 3D

Przypisywanie materiatéw do catej bryty
lub jej czesci

Wspodtuzytkowanie materiatéw

Materiaty imitujgce powierzchnie matowe
i btyszczgce

Podstawowe atrybuty materiatu: kolor
powierzchni, potysk, przezroczystose,
odbicia

. Edycja materiatow

Kontrolowanie koloru i czystosci
powierzchni

Ksztattowanie efektu odbicia zrédta
Swiatta na powierzchni z uwzglednieniem
typu substanciji

Odbicia srodowiskowe

Przezroczystosc i refrakcja

Imitowanie efektu pochtaniania $wiatta
do wnetrza bryty

Imitowanie efektu zwiekszania kontrastu
w obszarach stykajgcych sie powierzchni
Imitowanie efektu samoswiecenia
Sterowanie atrybutami materiatu

za pomocg procedur (szum, gradient,
maska, efekt fresneliin.)

Materiaty wielowarstwowe

. Mapy

Modyfikowanie wtasciwos$ci materiatu
za pomocg map

e Dobdr rozdzielczoéci mapy pod kgtem
kompozyciji ujecia i wielkosci ramki
renderowania

e Pozycjonowanie mapy na powierzchni
bryty

e Mapy koloru i czystosci powierzchni

e Mapy nierébwnosci

e Mapy przemieszczen

e Mapy normalnych

e Mapy wgtebien

e Mapy odbi¢ zrédta swiatta i odbi¢
srodowiskowych

e Mapy przezroczystosci

e Tworzenieiedycja map w programach
Adobe Photoshop i CrazyBump

. Odtwarzanie wyglgdu substanciji

e Konstruowanie materiatu: dobér kanatow
(Cinema 4D, Blender) lub elementdéw
drzewa tekstur proceduralnych i map

e Powierzchnie matowe: guma, tworzywa
sztuczne, kamien naturalny, drewno
naturalne

e Powierzchnie btyszczgce: metal, drewno
lakierowane lub olejowane, kamien
polerowany, plastik

e Powierzchnie szklane i przezroczyste

e Powierzchnie pochtaniajgce $wiatto

o Efekty specjalne na powierzchni bryty

e Wypiekanie map na potrzeby ztozonych
materiatow

e /apisywanie, importowanie
i eksportowanie wtasnych materiatow
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Czas trwania

1dzien | 8 godzin zajec

Certyfikat

Uczestnicy szkolenia otrzymujg imienne certyfikaty sygnowane przez Expose Sp. z o.0.

Cena szkolenia

690 PLN netto (VAT 23%) za osobe (szkolenie grupowe)

1990 PLN netto (VAT 23%) w trybie indywidualnym (1 na 1z trenerem)

Cena szkolenia zawiera

@)
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zapewnienie autorskich materiatdow szkoleniowych dla uczestnikéw szkolenia
wystawienie certyfikatéw po zakonczonym szkoleniu
rekomendacje dla uczestnikow szkolenia w zakresie dalszej pracy w obszarze szkolenia

pakiet konsultacji z wyktadowcg po zakonczonym szkoleniu w razie jakichkolwiek niejasnosci
przez okres 3 miesiecy

catodzienny serwis kawowy oraz lunch
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