Tworzenie i edycja map UV

Szkolenie z tworzenia i edycji map UV jest niezbednym uzupetnieniem zaje¢ z modelowania.

Kazdy modelarz powinien by¢ w stanie przygotowac poprawny i efektywny zestaw map UV

do wytworzonej bryty. Dowiedz sie czym sg mapy UV i opanuj techniki ich tworzenia na potrzeby modeli

technicznych oraz organicznych. Poznaj specjalistyczne oprogramowanie, ktére utatwia proces

tworzenia i edytowania map UV (Headus UVLayout, ZBrush UV Master). Naucz sie zarzgdza¢ mapami

UV w taki sposdb, aby uprosci¢ i uskuteczni¢ proces teksturowania bryty.

Czego Cie nauczymy

Odpowiednie narzedzia

Programy takie jak Cinema 4D czy Blender
posiadajg wiasne narzedzia do tworzenia i edycji
map UV. Niestety, nie zapewniajg one
odpowiedniej wygody pracy. Z uwagi na to
modelarze czesto siegajg po rozwigzania firm
trzecich, czyli programy wyspecjalizowane

w szybkim tworzeniu map UV nawet dla bardzo
skomplikowanych modeli organicznych.

W tym module szkoleniowym, oprocz narzedzi
dostepnych w wybranym przez Ciebie
programie, nauczysz sie rowniez korzystac

z programu Headus UVLayout oraz wtyczki

do programu ZBrush o nazwie UV Master.

Skérowanie

Proces tworzenia map UV bywa zle rozumiany

i przez wielu uwazany jest za sztuke niemal
tajemnq. Tymczasem koncepcja sama w sobie
jest prosta: chodzi o to, by ,sciggng¢ skére”

z wymodelowanej bryty i utozy¢ jg na ptaskiej
powierzchni. Mapa UV jest bowiem mapgq siatki
bryty i stuzy do precyzyjnego uktadania tekstur
na jej powierzchni.
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Program szkolenia

1. Mapy UV: podstawy

Idea i zastosowanie mapy UV

Uktad wspodtrzednych UV

Korzystanie z poszczegodlnych ¢wiartek
uktadu wspotrzednych UV
Rozszerzanie uktadu wspdtrzednych UV
Pozycjonowanie map w uktadzie
wspotrzednych UV

Zwigzek mapy UV z rozdzielczoscig
tekstur

2. Techniki tworzenia map UV

Automatyczne tworzenie map UV
Tworzenie map UV przez rzutowanie
(jedno- i wieloptaszczyznowe)
Tworzenie map UV metodq rozwijania
(algorytm LSCM)

. Tworzenie map UV w praktyce

Analiza i upraszczanie bryty

Dobdér metody tworzenia map UV
Podziat bryty na sekcje

Wyznaczanie krawedzi rozciecia siatki
Planowanie i korzystanie z rozcie¢
pomochiczych

Rozwijanie mapy UV

Kontrolowanie stref kompresji mapy UV
Sklejanie sekcji wzdtuz krawedzi rozciec
pomocniczych

Prostowanie zewnetrznych krawedzi
mapy UV

Optymalizowanie mapy UV

Uktadanie poszczegodlnych sekcji mapy
UV w uktadzie wspodirzednych
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Czas trwania

1dzien | 8 godzin zajec

Certyfikat

Uczestnicy szkolenia otrzymujg imienne certyfikaty sygnowane przez Expose Sp. z o.0.

Cena szkolenia

690 PLN netto (VAT 23%) za osobe (szkolenie grupowe)

1990 PLN netto (VAT 23%) w trybie indywidualnym (1 na 1z trenerem)

Cena szkolenia zawiera
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zapewnienie autorskich materiatdow szkoleniowych dla uczestnikéw szkolenia
wystawienie certyfikatéw po zakonczonym szkoleniu
rekomendacje dla uczestnikow szkolenia w zakresie dalszej pracy w obszarze szkolenia

pakiet konsultacji z wyktadowcg po zakonczonym szkoleniu w razie jakichkolwiek niejasnosci
przez okres 3 miesiecy

catodzienny serwis kawowy oraz lunch
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