User Experience Design

Opis

Kurs User Experience Design, na ktérym zgtebisz tajniki projektowania UX, ktdre z powodzeniem

wykorzystasz w obecnej lub nowej pracy. W przeciggu dwdch dni otrzymasz od nas potezng dawke

wiedzy dotyczgcej USER EXPERIENCE, zaczynajgc od podstawowych pojec i zasad niezbednych do

stworzenia wtasnej makiety strony. Nauczymy Cie jak przekazywac¢ wazne informacje, tak aby byty

spdjne z designem strony. Dowiesz sie jak analizowa¢ ruchy uzytkownika, a takze jak utrzymac strone

dynamiczng, spodjng kolorystycznie oraz typograficznie.

Czego Cie nauczymy

Podnie$ swoje umiejetnosci
designerskie

Praca nad UX wymaga sprawnej wspotpracy
wszystkich osdb zaangazowanych w projekt.
Od zespotu deweloperskiego, poprzez
menadzera projektu, az po grafikdw.
Niezmiennie jednak sukces projektu zalezy
od tego, czy produkt lub ustuga zostanie
pozytywnie przyjeta przez uzytkownikow.

Odegraj strategiczng role
w projektowaniu

Zostan prowadzgcym projektow w rol
projektanta wiodgcego. Tworz wiasne wizje
produktu i wdrazaj je w zycie. Utrzymuj $cistg
wspotprace z Product Ownerami i zespotami
deweloperskimi przy wprowadzaniu nowych
funkcjonalnosci i rozwijaniu juz istniejgcych.

Tworz projekty i rozwijaj samego

siebie

Ostatnio User Experience stato sie bardzo
popularnym tematem. Firmy majqg $wiadomosg,

iz sama funkcjonalnos$¢ produktu lub ustugi nie
gwarantuje przyciggniecia uzytkownika.
Inspirujgce i zachecajgce do korzystania produkty
wymagajg dodatkowego naktadu sit i sSrodkow.
Taka inwestycja wydaje sie byc¢ koniecznosciq,
ktora z pewnosciq zwrdci sie w przysztosci.
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Program szkolenia

1. Cotojest UXD

e Definicje UXD
e ROznice miedzy UX i Ul
e Dlaczego UXD jest istotny

2. Podstawowe pojecia i zasady
UXD
e Fundamenty UXD: 5S (Strategy,
Scope, Structure, Skeleton, Surface)

e Heurystyki UXD
e Kolor, typografia, zdjecia

3. Proces UXD

e Double diamond

e Analiza wymagan

o Wywiady z uzytkownikami
e Persony

e Journey map

e Analiza konkurenciji

e Mapa serwisu

e User stories

e User flows

. Projektowanie Ul

e Podstawowe komponenty Ul

e /Zasady kompozycji

e Paper prototyping

e  Wireframing

e Wprowadzenie do Figmy

e \Wprowadzenie do Design systemow

e Usability testing
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Czas trwania

2 dni | 16 godzin zajec¢

Certyfikat

Uczestnicy szkolenia otrzymujg imienne certyfikaty sygnowane przez Expose Sp. z o.0.

Cena szkolenia

1690 PLN netto (VAT 23%) za osobe (szkolenie grupowe)

8 990 PLN netto (VAT 23%) w trybie indywidualnym (1 na 1z trenerem)

Cena szkolenia zawiera

@)
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zapewnienie autorskich materiatdow szkoleniowych dla uczestnikéw szkolenia
wystawienie certyfikatéw po zakonczonym szkoleniu
rekomendacje dla uczestnikow szkolenia w zakresie dalszej pracy w obszarze szkolenia

pakiet konsultacji z wyktadowcg po zakonczonym szkoleniu w razie jakichkolwiek niejasnosci
przez okres 3 miesiecy

catodzienny serwis kawowy oraz lunch (dla szkolen stacjonarnych)
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