Wprowadzenie do 3D

Opis

.Nawet najdtuzsza podrédz zaczyna sie od postawienia pierwszego kroku” — podstawowy modut

szkoleniowy przeznaczony dla tych, ktdrzy stawiajg swoj pierwszy krok w grafice 3D. Podobnie jak

w kazdym innym szkoleniu z oferty modutowej, takze i w tym przypadku kursant przed rozpoczeciem

nauki wybiera program, w ktorym bedzie pracowac na zajeciach (Blender, Cinema 4D lub ZBrush).

Szkolenie ,Wprowadzenie do 3D" pomaga nowicjuszom przygotowac sie do zgtebiania bardziej

zaawansowanych zagadnien z dziedziny grafiki 3D. Interfejs, konfiguracja przestrzeni roboczej i tok

pracy w wybranym programie; przyktady zastosowan, przeglgd kluczowych narzedzi oraz krétki wstep

do modelowania (uwaga: bez ¢wiczen z modelowanial).

Czego Cie nauczymy

Interfejs

Interfejs programu to Twoj warsztat pracy.
Dobrze wyposazony warsztat, nalezatoby
rzec. Peten narzedzi, stanowisk montazowych
i skomplikowanych mechanizmow. Jak sie

w tym wszystkim odnalez¢? Nie jest to takie
trudne, zwazywszy na fakt, ze w wiekszosci
codziennych zadan ,statystyczny” grafik 3D
wykorzystuje zaledwie kilka do kilkunastu
sprawdzonych, skutecznych technik. Naucz
sie kontrolowac¢ interfejs programu 3D, a jego
ztozonos¢, zamiast deprymowac, bedzie Cie
zachecac¢ do dalszych eksperymentow

Przyktady zastosowan

Do czego wtasciwie uzywa sie dzisiqj
programow 3D7? Najprosciej mozna by rzec —
do wszystkiego. Od animowania telewizyjnych
czotoéwek, poprzez wizualizacje
architektoniczne, po zaawansowane efekty
specjalne w wysokobudzetowych produkcjach
filmowych. Dzieki grafice 3D niemozliwe staje
sie mozliwym. Sfingowanie sceny, w ktorej
lotniarz-terrorysta rozbija sie o $ciane
stotecznego Patacu Kultury i Nauki nie stanowi
problemu — podobnie jak ozywianie dawno
wymartych lub nieistniejgcych stworzen,
rekonstruowanie starozytnych miast

i powotywanie do zycia obcych cywilizacji.
Doprawdy, wszystko jest mozliwe. Oczywiscie
wirtualnie.
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Terminologia

llo$¢ pojec¢ i termindw jezykowych
pojawiajgcych sie w zwigzku z grafikg 3D jest
porazajgca. Wiele z nich to zapozyczenia

z jezyka angielskiego, ktére w uszach laikéw
brzmig obco i niebezpiecznie. Rigging,
compositing, rendering — dla jednych
jezykowe potwory o mocno niejasnym
znaczeniu, dla innych swojsko brzmigcy
komputerowy slang. Dowiedz sig, co tak
naprawde znaczg te i inne pojecia oraz

w jakim kontekscie sie ich uzywa.

Tok pracy

Proces tworzenia tréjwymiarowej kompozyciji
graficznej jest na tyle ztozony, ze zwykle
wymaga udziatu grupy osob. W studiach
produkcyjnych zatrudnia sie zarowno artystow,
jak i rzemiesinikéw. Kazda z tych oséb
odpowiada za realizacje wytgcznie pewnego
etapu pracy. Planowanie, modelowanie,
teksturowanie, animacja, renderowanie...
Zapoznaj sie z procesem produkcyjnym

w grafice 3D i pomysl juz teraz o swojej
przysztej specjalizacji.
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Program szkolenia

Szczypta niezbednej teorii

Czym jest, a czym nie jest grafika 3D
Matematyka i fizyka — fundamenty grafiki
3D

Tréjwymiarowy uktad wspodtrzednych
Rysunek, rzezba, fotografia i film — sztuki
pokrewne

Dobor oprogramowania

Konfigurowanie stacji roboczej

. Tok pracy w grafice 3D

Planowanie i nadzorowanie produkciji
Praca koncepcyjna

Modelowanie: techniczne i organiczne;
nisko- i wysokobudzetowe

Rzezbienie: nowatorskie podejscie

do modelowania detal

Tworzenie i edycja map UV:
przygotowanie do teksturowania
Teksturowanie 2D i 3D

Oswietlanie scen i obiektow
Renderowanie scen i animaciji: lokalne

i rozproszone

Rigging, czyli przygotowanie obiektu

do animagji

Animacja: 0$ czasu, klatki kluczowe,
$ciezki ruchu, morfing

Dynamika i symulacje: ogien, woda, dym,
oddziatywania pomiedzy obiektami
Compositing: tgczenie scen i animacji 3D
z materiatem wideo

. Interfejs

e Najwazniejsze elementy interfejsu
programu 3D

e Nawigowanie w przestrzeni 3D

e Rodzaje obiektéw: bryty, swiatta, kamery,
obiekty pomocnicze

e Kontrolowanie struktury i zawartosci
sceny 3D

e Konfigurowanie i dostosowywanie
interfejsu do poszczegdlnych etapow
pracy

e Konfigurowanie preferencji programu

. Podstawowe operacje

na obiektach

e Tworzenie, powielanie i usuwanie
obiektéw ze sceny

e Importowanie i eksportowanie obiektow,
grup obiektéw, kompletnych scen

e /Zaznaczanie obiektéw oraz
ich komponentow

e Rozmieszczanie obiektdw w scenie 3D

e Tworzenie i zarzgdzanie hierarchiczng
strukturg sceny 3D

e Praca z zasobami zewnegtrznymi:
tworzenie i zarzgdzanie projektem

. Wprowadzenie do modelowania

e Przeglgdizastosowanie technik
modelowania

e Bryta obiektu: siatka i jej komponenty

e Podstawy modyfikowania siatki bryty

e Postugiwanie sie brytami
parametrycznymi

e Przeglgdizastosowanie kluczowych
narzedzi modelarskich
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Czas trwania

1dzien | 8 godzin zajec

Certyfikat

Uczestnicy szkolenia otrzymujq imienne certyfikaty sygnowane przez Expose Sp. z o.0.

Cena szkolenia

690 PLN netto (VAT 23%) za osobe (szkolenie grupowe)

1990 PLN netto (VAT 23%) w trybie indywidualnym (1 na 1z trenerem)

Cena szkolenia zawiera

@)
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zapewnienie autorskich materiatdow szkoleniowych dla uczestnikéw szkolenia
wystawienie certyfikatéw po zakonczonym szkoleniu
rekomendacje dla uczestnikow szkolenia w zakresie dalszej pracy w obszarze szkolenia

pakiet konsultacji z wyktadowcg po zakonczonym szkoleniu w razie jakichkolwiek niejasnosci
przez okres 3 miesiecy

catodzienny serwis kawowy oraz lunch
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