Kurs ZBrush

Opis

Mikroskopijnej wielkosci pory na skérze Twojej mtodszej siostry. Gtebokie zmarszczki na szyi i bruzdy na

czole dziadka. Drobne zytki na powierzchni btony miedzypalczastej u zaby, jednej z niewielu ocalatych

Z pogromu urzgdzonego przez ksiezniczki. Kosci i $ciegna przeswitujgce spod skéry na skrzydtach

nietoperzy-wampirdw, ktérych podobno sie nie boisz. Wszystkie te zagiecia i przetarcia materiatu

w Twojej ulubionej skérzanej kurtce. Naturalna, cho¢ cudownie nieregularna struktura kory drzewa

rosngcego przy drodze. Nienaturalnie powyginane blachy w samochodzie rozbitym na jednym z takich

drzew.

Rzeczy tak znane i tak oczywiste, a ani jednej z nich nie da sie realistycznie odtworzy¢ w tradycyjnych

programach do modelowania 3D, wiec... Zapomnij o modelowaniu. Naucz sie rzezbic!

Nowy wymiar modelowania

ZBrush jest najpopularniejszym i
prawdopodobnie najlepszym — jak dotgd —
narzedziem rzezbiarskim 3D. Praca w tym
programie oznacza wolnos$¢ od wszystkich tych
ograniczen, z ktérymi borykamy sie w
Ltradycyjnym” procesie modelowania. Tu nie ma
przesuwania wierzchotkdow; tu sie rzezbi — za
pomocq tabletu graficznego, ktéry zastepuje
wszystkie znane narzedzia rzezbiarskie.

a wtasciwie te nieznane rowniez. i te
nieistniejgce.

Petna swoboda twoércza

ZBrush pozwala skoncentrowac sie na tym,
co najistotniejsze: na walorach artystycznych
tworzonego dzieta. Naucz sie obstugi
programu, ktory uprosci proces twaorczy,

a jednoczesénie rozszerzy Twoj warsztat

w niespotykanym wymiarze. Dowiedz sie jak
rzezbi¢ i malowac¢ postaci, jok projektowac
bogatg w szczegdty architekture i jak
ulepszac topologie bryt. Poznaj podstawy
postugiwania sie programem ZBrush

i przekonaj sie jakie miejsce powinien
zajmowac w toku pracy nad brytg 3D.
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Program szkolenia

1. Interfejs i podstawy pracy

Tok pracy w programie ZBrush: 2D,
2,5Di3D

Piksele i ,piksole”

Konfigurowanie interfejsu
Preferencje

Bryty tworzone w programie ZBrush
(ZToo) oraz importowane (OB
Praca z brytg: poziomy podpodziatu
Praca z brytqg: zapisywanie i
eksportowanie

2. Warsztat cyfrowego rzezbiarza

Mechanizm pedzli

Konfigurowanie narzedzi

Atrybuty pedzli: $lad i ksztatt koncowki
(alfa)

Zaawansowane atrybuty pedzli
Postugiwanie sie maskami
Postugiwanie sie szablonami

Praca na warstwach

3. Podstawy rzezbienia

Formowanie sylwetki postaci
(rzezbienie organiczne)
Formowanie bryty martwej natury i
obiektow architektonicznych
(rzezbienie techniczne)

Rzezbienie szczegotow na réznych

poziomach podpodziatu

. Tworzenie i odtwarzanie bryt

GoZ przenoszenie bryt pomiedzy
programem ZBrush a podstawowym
programem 3D (Blender, Cinema 4D,
Modoiin.)

Importowanie i eksportowanie bryt
Modelowanie siatki bazowej za
pomocq z-sfer

Tworzenie powtoki (Adaptive Skin
Unified Skin) ze struktur z-sfer

Praca z brytami wieloelementowymi
(SubTool)

Szybkie tworzenie nowych bryt metodg
wydzielania z istniejgcych struktur
Poprawianie i rekonstruowanie
topologii siatki ztozonych modeli

. Malowanie i teksturowanie

Malowanie bezposrednio na
powierzchni bryty (Polypaint)
Teksturowanie bryty przy uzyciu
mechanizmu Spotlight. korzystanie z
fotografii i obrazow referencyjnych
Teksturowanie bryty przy uzyciu
mechanizmu ZAppLink

Szybkie tworzenie map UV w module
UV Master

Tworzenie map tekstur oraz map
normalnych i map przemieszczen
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Czas trwania

3 dni (24 godziny)

Certyfikat

Uczestnicy szkolenia otrzymujqg imienne certyfikaty sygnowane przez Expose sp. z 0. o.

Cena szkolenia

1990 PLN netto (VAT 23%) za osobe (szkolenie grupowe)

6 990 PLN netto (VAT 23%) w trybie indywidualnym (1 na 1z trenerem)

Cena szkolenia zawiera
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zapewnienie autorskich materiatow szkoleniowych dla uczestnikéw szkolenia
wystawienie certyfikatéw po zakonczonym szkoleniu
rekomendacje dla uczestnikow szkolenia w zakresie dalszej pracy w obszarze szkolenia

pakiet konsultacji z wyktadowcg po zakonczonym szkoleniu w razie jakichkolwiek niejasnosci
przez okres 3 miesiecy

catodzienny serwis kawowy oraz lunch
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